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a) Introduccioén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension grafica de proyectos tecnologicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacion
de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica,
tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del alumnado,
para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas
y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias
para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta
funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos
de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos anos de bachillerato,
como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el
consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefa en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
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Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular
las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacién grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacidon de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
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ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados con la representacion en el
plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2.
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c) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de los principios metodoldgicos de la
etapa establecidos en el anexo IL.A.

La metodologia a seguir se fundamentard en que el dibujo técnico debe capacitar al alumnado para el
conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e
interpretacion como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y experimentacion, y entre deduccién e
induccion, integrando la conceptualizacion en los procedimientos graficos para su representacion.

El estilo de ensefianza favorecera la motivacién por aprender siendo los alumnos/as los responsables de su
propio aprendizaje, con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su
entorno. El profesor partirda de los conocimientos previos y planteara situaciones-problema contextualizadas, que
el alumnado resolvera haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicién de conocimientos que requieren de la puesta en practica
con actividades de aplicacion, que persiguen la resoluciéon de problemas geométricos mediante la reflexion sobre
los conceptos aprendidos, evitando la resolucidén mecéanico-memoristica. La organizacién del proceso de
ensefianza en torno a actividades que promuevan el aprendizaje directo del alumnado supone una estrategia
metodolégica que facilita la aplicacién de todos los hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y
valores a la realidad mas cercana alumnado. Estas estrategias favorecen la investigacion.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo, asi como entornos
virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las tecnologias TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje y
adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabén, compas, permite no solo el desarrollo de
la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno. La utilizacién de programas de disefio
asistido por ordenador servira para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la
exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirviendo de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajara dependera de las actividades propuestas, podran llevarlas a cabo de
manera individual, por parejas o en grupos cooperativos. Estas actividades se desarrollaran en el aula especifica
de dibujo y en las aulas de informatica del centro.

Las explicaciones tedricas con dibujos sobre la pizarra irdn acompariadas de proyecciones de video, aplicaciones
informaticas y ejercicios o problemas supervisados en clase y resueltos, en ocasiones, de forma colectiva,
siempre conectando la materia con sus aplicaciones en la vida real.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE:2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO II
ORDEN TiTULO SESIONES
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SA 1:GEOMETRIA DESDE LA REVOLUCION INDUSTRIAL 8
SA 2: HOMOLOGIA Y AFINIDAD 7
PRIMER | SA 3:TANGENCIAS. POTENCIA Y EJE RADICAL 8
TRIMESTRE | 5 4: CURVAS CONICAS 9
SA 5: ARTIFICIOS DEL SISTEMA DIEDRICO 6
SA 6: SOLIDOS Y SECCIONES EN SISTEMA DIEDRICO 8
SA 7: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS 8
SEGUNDO | SA 8: SISTEMA ISOMETRICO 8
TRIMESTRE | 54 9: SISTEMA OBLiCUO 8
SA 10: PERSPECTIVA CONICA 9
SA 11: CROQUIS 4
TERCER | SA 12: VISTAS DE PIEZAS 8
TRIMESTRE | 54 13: PROYECTOS 7
SA 14: NORMALIZACION 9
SA 15: CAD 5

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

No se hace uso de ningln libro de texto

Materiales Recursos

—Libros del departamento

—Trabajos de cursos pasados )
—Soportes: papel, cartulina, papel

Impresos —Fichas isométrico, papel milimetrado,
—Fotocopias papel cuadriculado, etc.
—Laminas
Digitales e —Presentaciones Power Point b ) all
. . o . —Proyector con pantalla
informaticos —Programas de disefio informatico

Medios audiovisuales | —V1deos tutoriales —Internet

y multimedia —Documentales —Youtube
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—Pizarra blanca con rotuladores

—Instrumentos graficos:
portaminas, rotuladores,

de colores estilografos, lapices de distintas
Manipulativos durezas, gomas, lapices de
colores, compas, etc.
—Reglas: escuadra, cartabon, regla
graduada, escalimetro, plantillas.
—Mesas y taburetes de dibujo
Otros —Un tablon de anuncios y para _Una mesa con tecnigrafo

exponer trabajos

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de Temporalizacion
cardcter general desde (indicar la SA donde se trabaja)
la materia
IPI Leo creacion de imagenes todas
OBNI creacion de imagenes todas
Club de lectura creacién de imagenes todas
Proyectos Erasmus y Etwinning creacion de imagenes todas
Jornada poético musical creacion de imagenes todas
Proyecto SOStentIPIl/ Renaturalizacion creacion de imagenes todas
Padre IslAstronomia creacion de imagenes todas
Premios de investigacion IPI creacion de imagenes todas
Jornada de Internet Segura creacion de imagenes todas
Dia Internacional del Flamenco creacion de imagenes todas
Celebracién 8M creacion de imagenes todas
Celebracién 25N creacién de imagenes todas
Celebracién del dia de la Constitucion creacion de imagenes todas
Radio IPI creacion de imagenes todas
La hora del codigo * creacion de imagenes todas
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g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la
actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Visitas a museos, salas de
exposiciones y asistencia a talleres
didacticos que seglin su futura
programacion desarrollen aspectos
de la programacion del area.

MUSEO DEL PRADO
MNCARS

CENTRO BOTIN SANTANDER
GUGGENHEIM
MUSAC

FCAYC

ILC

CLA

ALBEITAR

MUSEO DE LEON
MUSEO BOTINES

EL PALACIN

PALACIO CONGRESOS

SA 10: PERSPECTIVA CONICA
SA 13: PROYECTOS

—Exposiciones periodicas con
trabajos del alumnado en
tablones de anuncios

Todo el curso

h) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
Se desarrollan en el ANEXO Il de esta programacion.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion curricular
significativa

Observaciones

A Medidas de Refuerzo Educativo

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

C Plan de Recuperacion

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

D Plan de Enriquecimiento Curricular

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.
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E Adaptacion Curricular Significativa

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

ACCIONES (atencién a la diversidad)

METODOLOGIA (atencioén a la diversidad)

-Actividades variadas

-Distintos grados de dificultad

-Materiales y recursos didacticos variados
-Variedad metodoldgica

-Diversos agrupamientos de los alumnos/as

-Actividades de refuerzo y recuperacion para
suspensos

-Actividades de enriquecimiento y ampliacion
basada en aprendizaje por proyectos

-Adaptaciones curriculares significativas y no
significativas

-Diversos instrumentos y métodos de evaluacion
-Flexibilidad en plazos de entrega
-Mobiliario adaptado

-Preferencia de vias de comunicacion (oral, escrita,
ordenador...)

-Colocacion en el aula (problemas de atencion,
hiperactividad, vision, audicion o apoyo de
companeros,...)

La atencion a la diferencia de capacidades,
interés y necesidades se reflejara no solo en
la planificacion, desarrollo y evaluacion de la
ensefianza, sino también en la seleccion de
las actividades y las opciones metodoldgicas,
favoreciendo distintas preferencias de
aprendizaje y distintos ritmos.

Para ello es fundamental detectar esas
diferencias a partir de la evaluacion inicial y
de la informacion extraida del dia a dia en el
aula, asi como de los informes del
Departamento de Orientacion y del
expediente académico de cada alumno.

El profesor tendra en cuenta las
peculiaridades individuales cuando se
planteen contenidos y actividades, para que
el alumno pueda manejar y ubicar los
conceptos aprendidos en sus esquemas de
conocimiento y obtener las capacidades
oportunas.

A la hora de evaluar, el tratamiento de la
diversidad implica la no comparacion de cada
alumno con la media de la clase, es decir no
establecer un nivel general ni un normotipo
sino evaluar de una manera individual, tener
en cuenta su nivel previo, sus circunstancias
personales, su esfuerzo, su motivacion, etc.
Dentro de la diversidad se debe tener en
cuenta la presencia de alumnos/as/as de
integracion, de diversificacion, aquellos que
necesitan apoyo, ya sea dentro o fuera de la
clase, o los que necesitan atencion de
ensefanza compensatoria; asi como las
oportunas adaptaciones curriculares que se
deban elaborar a lo largo del curso a los
alumnos/as con necesidades especiales.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.

12)

j) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Constantemente se revisa la trayectoria formativa de los grupos reflexionando sobre nuestra
practica docente. Se trata el desarrollo de la programacion analizando los desfases, tomando las
medidas correctoras y proponiendo los reajustes necesarios para obtener los resultados
satisfactorios. Para ello debemos tener en cuenta los Indicadores de logro.
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Teniendo en cuenta aspectos como:

—Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias.

—Adecuacion de los materiales y recursos didacticos y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

—Motivacion inicial de los alumnos/as.

—Presentacion de contenidos: relacionando los contenidos y actividades con los intereses vy
conocimientos previos del alumno.

—Actividades variadas en el aula (de diagnostico, de introduccion...), trabajos en grupo...

—Seguimiento y control del proceso de ensefanza-aprendizaje: revision de contenidos vy
actividades, adecuacion de tiempos...

—Diversidad: ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, coordinacion con otros profesionales,
participacion de las familias...

—Contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizara la evaluacion

Personas que llevardn
a cabo la evaluacion

Coherencia con el
Curriculo

Analisis de la alineacion
entre la programacion y
los estandares
curriculares, asi como la
revision de documentos
oficiales.

Principio de curso

Todos los miembros del
Departamento

Metodologia y
Estrategias Pedagogicas

Observacion en el aula,
registros de la
participacion de los
estudiantes y analisis de
las actividades
realizadas.

Durante todo el curso

Cada docente
individualmente

Participacion de los
Estudiantes

Registro de la
participacion en
actividades, encuestas
de satisfaccion
estudiantil y observacion
en el aula.

Tras cada actividad

Los docentes implicados

Cumplimiento de
Objetivos

Revision de los
resultados de las
pruebas objetivas y la
evaluacion continua a lo
largo del curso.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente y los
que imparten el mismo
nivel en conjunto

Relevancia de los
Contenidos

Encuestas o
cuestionarios a los
estudiantes para evaluar
su percepcion sobre la
relevancia de los
contenidos.

Al final de cada
trimestre

Cada profesor
individualmente

10
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Evaluacion y
Retroalimentacion

Revision de las pruebas
escritas, rubricas
utilizadas para evaluar
proyectos y
retroalimentacion
proporcionada a los
estudiantes.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente

Adaptacion a la
Diversidad

Analisis de la presencia
de estrategias
diferenciadas en la
programacion y revision
de los registros de

adaptaciones realizadas.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Uso Eficiente de
Recursos

Evaluacion del
aprovechamiento de
materiales didacticos,
revision de informes
sobre el estado y uso de
recursos disponibles.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Innovacion Educativa

Registro de la
implementacion de
nuevas metodologias,
analisis de proyectos
innovadores y feedback
de los estudiantes.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Propuestas de mejora:

Con posterioridad a esta evaluacion vy, tras la elaboracion de la memoria anual del departamento, se
hara, a su final, la propuesta de mejora de la programacion de cara al curso siguiente.

11
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Dibujo Técnico Il son los establecidos en el anexo Il
del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Contenid Contenido
Peso ontent s Instrumento de Agente

Criterios de evaluacion CE os de_ transvers evaluacion evaluador
materia ales

SA

1.1 Analizar la evolucion de las 6 % A. T
estructuras geométricas vy C. CT2
elementos técnicos en la C. CT4
arquitectura e ingenieria CT5 1
contemporaneas, valorando la

influencia del progreso

tecnoldgico y de las técnicas

digitales de representacion y

modelado en los campos de la

arquitectura y la ingenieria,

con actitud abierta vy

participativa. (CCL1, CCL2,

CCL3, STEM2, STEM4, CD1,

CD3, CPSAA4, CC1, CCECH1,

CCEC2, CCEC3.2)

WN =

2.1 Construir figuras planas 6 % A2 CT1 PORTAFOLIO, HETEROEV 2
aplicando transformaciones B CT2 PROYECTOS, ALUACION 5
geométricas y valorando su EJERCICIOS 6
utilidad en los sistemas de TRABAJOS, 8
representacion. (CCL2, STEM1, A

STEM2, STEM4, CD3, CPSAA5, EXAMENES ?0
CE2)

2.2 Relacionar las 6 % A2 CcT1
transformaciones homologicas B CT2
con sus aplicaciones a la

geometria plana y a los

sistemas de representacion,

valorando la rapidez y

exactitud en los trazados que

proporciona su utilizacion.

(STEM1, STEM2, CD3,

CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC4.2)

= 00O N

12



Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

2.3 Resolver tangencias 6% A3 CT1
aplicando los conceptos de CT2
potencia con una actitud de

rigor en la ejecucion. (STEM1,

STEM2, STEM4, CD3,

CPSAA1.1)
2.4 Trazar curvas conicas, sus 6 % A.4 CT1
rectas tangentes e CT2

intersecciones de rectas
aplicando propiedades y
métodos de construccion,
mostrando interés por la
precision. (STEM1, STEM2,
STEM4, CD3, CPSAA1.1)

3.1 Valorar la importancia del 6 % TODOS T
dibujo a mano alzada, para CT2
desarrollar la “vision espacial”

y como proceso imprescindible

para analizar la posicion

relativa entre rectas, planos y

superficies, identificando sus

relaciones métricas y

solucionando los problemas de

representacion de cuerpos o

espacios tridimensionales, con

actitud critica. (STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4,

CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS5,

CE2, CCEC4.2)

3.2 Resolver en sistema 6% B.1 CT1
diédrico problemas CcT2
geométricos mediante

abatimientos, giros y cambios

de plano, reflexionando sobre

los métodos utilizados y los

resultados obtenidos. (STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

3.3 Representar cuerpos 6% B.1 CT1
geométricos y de revolucion CT2
aplicando los fundamentos del

sistema diédrico,

determinando las relaciones

métricas entre sus elementos,

las secciones planas

principales y la verdadera

magnitud o desarrollo de las

superficies que los conforman.

(STEM1, STEM2, STEM3,

STEM4)

3
4
TODAS
5
6
PORTAFOLIO, HETERQEV
PROYECTOS,  ALUACION
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES
5
6
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3.4 Recrear la realidad 6%
tridimensional mediante la
representacion de soélidos en
perspectivas axonométrica y
conica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de
representacion. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

3.5 Desarrollar proyectos 6%
graficos sencillos utilizando el
sistema de planos acotados,
estableciendo relaciones de
metodologia y forma con el
Sistema Diédrico. (STEMT1,
STEM2, STEM3, STEM4)

3.6 Valorar el rigor graficodel 6%
proceso, a través de la

claridad, la precision y el

proceso de resolucion y
construccion grafica. (STEM3,
STEM4, CPSAA4, CPSAA5, CE2)

4.1 Elaborar la documentacion 6 %
grafica apropiada a proyectos
de diferentes campos,
formalizando y definiendo
disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO,
valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con
actitud proactiva y reflexiva.
(CP2, CP3, STEM1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5,
CE3)

4.2 Valorar la normalizacion 6 %
como convencionalismo para
la comunicacion universal
conociendo su sintaxis y
utilizandolo de forma
objetiva, permitiendo
simplificar los métodos de
produccion, asegurar la
calidad de los productos,
posibilitar su distribucion vy
garantizar su utilizacion por el
destinatario final, con actitud
critica y objetiva. (CCL2, CP2,
CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

TODOS

ISEREN
N w =

C

CT1
CT2

CT1
CcT2

CT1
CcT2

CT1
CT2

CcT1
CT2

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

HETEROEV
ALUACION

TODAS

11

12

13
14

11
12

13
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5.1 Integrar el soporte digital 6 % D CT1 15
en la representacion de C.3 CT2

objetos y construcciones

mediante aplicaciones CAD,

valorando las posibilidades

que estas herramientas

aportan al dibujo y al trabajo

colaborativo. (STEM2, STEMA4,

CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2)

CT1
CcT2

5.2 Adquirir destrezas en el 6%
manejo de herramientas y
técnicas en 2D y 3D,
aplicandolas a la realizacion 15
de proyectos de forma
individual o colectiva. (STEM2, PORTAFOLIO, HETERQEV
STEM3, CD1, CD2, CD3, PROYECTOS, ALUACION
CPSAA5, CE2, CCEC3.2) EJERCICIOS

TRABAJOS,

EXAMENES

CcT1 15
CcT2

w N

5.3 Realizar la exportacion, 5%
importacién e impresion de los
proyectos realizados en

soporte digital, trabajando
colaborativamente. (STEM2,

CD1, CD2, CD3, CPSAA5,

CCEC3.2)

Nnoo
w NN W

5.4 Realizar de forma 5% TODOS T TODAS
individual y colectiva CT2
proyectos sencillos de

ingenieria o arquitectonicos,

valorando la exactitud,

rapidez y limpieza que

proporciona la utilizacion de

aplicaciones informaticas,

planificando de manera

conjunta su desarrollo,

revisando el avance de los

trabajos con actitud critica y

reflexiva, aprovechando las

posibilidades que las

herramientas. (STEM2, STEM3,

STEM4, CD1, CD2, CD3,

CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2)

RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

La evaluacion suspensa se podra recuperar durante la evaluacion siguiente realizando y
presentando los trabajos que no hayan alcanzado el nivel minimo exigido, estén inacabados o no
se hayan realizado y/o con los examenes que determine el profesor a lo largo del curso o al final,
estudiando cada caso individualizadamente.
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PRUEBA EXTRAORDINARIAY FINAL DEL CURSO
A final de curso se evaluara la 3® evaluacioén y, después, se realizara la evaluacion final.

En el periodo entre ambas los alumnos/as que tengan que recuperar materia para aprobar la
asignatura realizaran en el aula actividades bajo las indicaciones y supervision del profesor para
concluir los trabajos no presentados, inacabados o incorrectos, y se realizaran los examenes sobre
la materia correspondiente a cada caso, teniendo la opcion de la prueba extraordinaria.

PLAN DE RECUPERACION DEL ALUMNADO QUE HA PROMOCIONADO CON ASIGNATURAS
SUSPENSAS

El alumnado que, teniendo pendiente la materia de afos anteriores, la curse en el presente la
recuperara con nota de suficiente con aprobar una evaluacion del curso actual.

Si no la aprueba, no cursa la asignatura o quiere mayor nota, el jefe de departamento le informara
de la forma de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos
correspondientes teniendo en cuenta de manera individual los informes del curso pasado.

Cuando la pendiente sea de 1° de Bachillerato debida al cambio de optativa o modalidad, dada la
continuidad de la materia del Dibujo Técnico, se recuperara con nota de suficiente con aprobar una
evaluacion del curso actual y si no la aprueba, o quiere mayor nota, el jefe de departamento le
comunicara la manera de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos
correspondientes; en ambos casos si el alumno/a supera el 2° curso la nota de 1° sera la misma
que obtuvo al final en 2°.

k) Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una
correcta expresion escrita.

Se incentivara la lectura mediante actividades de ilustracion de textos literarios de forma que la
lectura debera permitir extraer tanto el sentido del texto como las sugerencias visuales que hagan
posible dichas ilustraciones. Asi mismo se exigira el uso de un vocabulario técnico preciso propio
del area y su dominio mediante el uso del diccionario y de glosarios suministrados por los
profesores.

Se plantearan actividades de interaccion entre los lenguajes de la imagen y de la palabra.
También se relacionaran los movimientos artisticos estudiados con los correspondientes literarios.

1) LISTA DE LECTURAS

TEMA TiTULO CURSO AUTOR
Arquitectura Los diez libros de arquitectura 2°BACH Vitruvio
Arquitectura Ornamento y delito 2°BACH Adolf Loos

2) ACTIVIDADES

—Lectura, investigacion y escritura de las biografias artistas, arquitectos o ingenieros vy
definiciones de estilos artisticos usando libros de Historia del Arte e Internet.

—BUsqueda en Internet del catalogo de editoriales, para acercarles a las publicaciones
relacionadas con el arte y el disefo.

Se trata de fomentar en el alumnado, a través de la lectura y la escritura, una actitud reflexiva y
critica ante lo que sucede en el entorno y lo que ha ocurrido en otros contextos geograficos o
16
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historicos y de que valore el habito de lectura como una herramienta para el autoaprendizaje y un
elemento de disfrute personal. Asi como la relacion de las imagenes y el arte con las expresiones y
estilos literarios actuales y a lo largo de la historia

Se propone la celebracion del Dia Internacional del Libro, que se conmemora cada 23 de abril,
buscando algin texto literario referido al arbol que hayan encontrado en sus lecturas realizando
con ellas una actividad complementaria y conectandolo asi con el dia del arbol, que en Espaia se
celebra el dia 21 de marzo.
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Vi

ANEXO I. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO 1l DE 2° BACHILLERATO

A. Fundamentos geométricos.

1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en
el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas
formas.

2. Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

4, Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes,
giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

2. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

4, Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

2. Diseio, ecologia y sostenibilidad.

3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectdnico sencillo.

4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.

1. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D y 3D.
Modelado y renderizado de proyectos.

> W

Impresion en 3D.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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ANEXO 111 PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de
representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar
diferentes
opciones
para la
percepcion

Pauta 4: Proporcionar
opciones para la interaccion
fisica

Pauta 7: Proporcionar
opciones para captar el
interés

La informacion deberia ser
presentada en un formatoflexible
de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

* El tamano del
texto, imagenes,
graficos, tablas o
cualquier otro
contenido visual.

* El contraste entre el
fondo y el texto o la
imagen.

* El color como
medio de
informacion o
énfasis.

* El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

* Lavelocidad de
sincronizacion del
video, animaciones,
sonidos,
simulaciones, etc.

* La disposicion visual y
otros elementos del
diseno.

* Lafuentedela
letra utilizada
para los
materiales
impresos.

Utilizar representaciones textuales
equivalentes comosubtitulos o
reconocimiento de voz automatico
para el lenguaje oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requierenuna manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas opor seleccion
(por ejemplo, alternativas a la
marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicascon los
materiales a través de las manos,
la voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos
alternativos de teclado paralas
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y
sistemas de barrido para
incrementar el acceso
independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
para pantallas tactiles y
teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con

Proporcionar a los
estudiantes, con la maxima
discrecion y autonomia
posible, posibilidades de
eleccion en cuestiones

como:

* Elnivel de desafio
percibido.

* Eltipode
premios o
recompensas
disponibles.

* El contextoo
contenidos utilizados
para lapracticay la
evaluacion de
competencias.

* Las herramientas
para recoger y
producirinformacion.

* El color, el diseno, los
graficos, la disposicion,
etc.

* Lasecuencia o los tiempos
para completar los
distintas partes de las
tareas

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso dedisefio
de las actividades de clase y de
las tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.
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notaciones de la musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos olos clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de SignosEspanola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionalespara las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todaslas
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas
tactiles (graficos tactiles u
objetos de referencia) para los
efectos visuales que
representan conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y
modelos espacialespara
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas para
las ideas principales y las
transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY, etc.)
cuando se crean textos digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competenteo un
companero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a software
de texto-a-voz.

teclados alternativos y teclas de
acceso.

Variar las actividades y las
fuentes de informacionpara
que puedan ser:

* Personalizadas y estar
contextualizadas en la
vida real o en los
intereses de los
estudiantes

Culturalmente sensibles y
significativas.

Socialmente relevantes.

Apropiadas para cada edad
y capacidad

Adecuadas para las
diferentes razas, culturas,
etnias y géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro proposito
para los participantes.

Proporcionar tareas que
permitan la participacion
activa, la exploracion y la
experimentacion.

Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion
hacia los contenidos y las
actividades.

Incluir actividades que
fomenten el uso de la
imaginacion para resolver
problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas demanera
creativa.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles de
incertidumbre:

* Utilizar graficos,
calendarios, programas,
recordatorios, etc. que
puedan incrementarla
predictibilidad de las
actividades diarias.

* Crear rutinas de clase.
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Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los
estudiantes anticiparse y
estar preparadospara los
cambios en las actividades,
programas y eventos
novedosos.

Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresao la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de estimulacion
visual, el nUmero de elementos, de
caracteristicas o de items que se
presentan a la vez.

Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion delas
sesiones, la disponibilidad
de descansos, tiempos de
espera, la temporalizacion
o la secuencia de las
actividades.

Modificar las demandas
sociales requeridaspara
aprender o realizar algo,
el nivel percibido de
apoyo y proteccion y los
requisitos para hacer una
presentacion en publico y
la evaluacion.

Implicar en debates a
todos los estudiantesde
la clase.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje,
las expresiones
matematicas y los
simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones
para la
expresion
yla
comunicac
ion

Pauta 8: Proporcionar opciones
para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia

Pre-ensefar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de manera
que se promueva la conexion con las
experiencias del estudiante y con sus
conocimientos previos.

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, mdusica,
movimiento, arte visual, escultura o
video.

Usar objetos fisicos manipulables
(por ejemplo,

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo demanera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes
maneras.
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Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones
complejas estan formadas por
palabras o simbolosmas sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario
y los simbolos dentro del texto
(por ejemplo, enlaces o notas a
pie de pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacion previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,
refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o
la estructura subyacente (en
diagramas, graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:

Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas
mas explicitas.

Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

* Hacer explicitas las
relaciones entre los
elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de
transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en
un mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la

notacion matematica

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y
herramientas Web interactivas (por
ejemplo, foros de discusion, chats,
disefio Web, herramientas de
anotacion, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategiasvariadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefos
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de diseno
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para notaciones
matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Fomentar la division de
metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de
herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como
informaticas

Utilizar indicaciones y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacionsobre lo
que constituye la excelencia 'y
generar ejemplos relevantes
que se conecten a sus
antecedentes culturales e
intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con elque se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar
alternativas en
cuanto a las
herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de
libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejoraen el logro
de los objetivos como
alternativas a la evaluacion
externay a la competicion.

Crear grupos de colaboracion
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo abuenas
conductas con objetivos y
recursos
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digital (Math ML).

Usar texto digital acompanados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, formulas,
problemas depalabras, graficos).

Ofrecer clarificaciones de la
notacion mediante listas de
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante (por
ejemplo, castellano) también esté
disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espanol y en LSE para
estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacion tanto en las lenguas
dominantes como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves
o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto términos
de dominio especifico como
términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies en
la Web.

Insertar apoyos visuales no
lingliisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbdlica
(por ejemplo, un texto expositivo
0 una ecuacion matematica), con
una forma alternativa (por
ejemplo, una ilustracion,

Proporcionar diferentes mentores
(por ejemplo, profesores/tutores
de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a
otroscompaneros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en
intereses o actividades
comunes.

Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por
ejemplo, rdbricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o
aproximacion hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y enel momento
oportuno.

Proporcionar feedback que
sea sustantivo e informativo,
mas que comparativo o
competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluaciéon dentro de las
estrategias positivas parael éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de
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danza/movimiento, diagrama,
tabla modelo, video, vifieta de
comic, guion grafico, fotografia,
animacion o material fisico o
virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion proporcionada
en los textos y cualquier
representacion que acompafne a
esa informacion en ilustraciones,
ecuaciones, graficas o diagramas.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

patrones de errores y de respuestas
incorrectas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Pauta 6: Proporcionar
opcio
nes
para
las
funci
ones
ejecu
tivas

Pauta 9: Proporcionar opciones
para la auto-regulacion
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Anclar el aprendizaje
estableciendo vinculos y activando
el conocimiento previo (por
ejemplo, usando imagenes
visuales, fijando conceptos previos
ya asimilados o practicando rutinas
para dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefar
estrategias de escritura en la clase
de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos y rutinas
de “dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de

actuar asi como espacios adecuados
para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por

Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacion como
puede ser reducir la frecuencia de
los brotes de agresividad en
respuesta ala frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan
distracciones.

Aumentar la frecuencia con la
que se dan la auto-reflexion y
los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto lasfortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexion yla
identificacion de objetivos
personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedbackpara:

* Gestionar la frustracion.

* Buscar apoyo emocional
externo.

Desarrollar controles
internos y habilidades para
afrontar situaciones
conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios
sobre la aptitud “natural” (por
ejemplo, “;Como puedo
mejorar en las areas que me
exigenmayor esfuerzo?” mejor
que “No soy bueno en
matematicas”)

Usar situaciones reales o
simulaciones para demostrarlas
habilidades para afrontar los
problemas de la vida
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en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas
y algoritmos para procesar
operaciones matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracion y los
nuevos aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.

Proporcionar mdltiples formas de
aproximarse o estudiar una leccion
e itinerarios opcionales a través de
los contenidos (por ejemplo,
explorar ideas principales
mediante obras de teatro, arte y
literatura, peliculas u otros
medios).

Agrupar la informacion en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacion de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal
a través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores
o0 accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de
aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacion, organizadores,
notas, recordatorios electronicos,
etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método
de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revision y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas

ejemplo, del antes y después con
fotos, graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo
del tiempo, portafolios del
proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacion, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar elproceso
de aprender a recabar y
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con elproposito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual losestudiantes
obtengan feedback y tengan
acceso a recursos alternativos (por
ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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conceptuales que faciliten la toma
de apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten
la nueva informacion con los
conocimientos previos (por
ejemplo, redes de palabras, mapas
de conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de
analogias, metaforas, teatro,
mUsica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicitay con apoyo se
practique la generalizacion del
aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.
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a) Introduccioén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension grafica de proyectos tecnologicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacion
de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica,
tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del alumnado,
para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de problemas
y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias
para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta
funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos
de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos anos de bachillerato,
como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento como
motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el
consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefa en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
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manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular
las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacién grafica de proyectos
técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacidon de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
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aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados con la representacion en el
plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.2.

Competencia Matemitica y
Competencia en Ciencia, Competencia Digital
Tecnologla e Ingenieria

c 3 i Competenci
Linguistica Plurilingte
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c) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe capacitar al alumnado para el
conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos
de lectura e interpretacion como en el de expresién de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y experimentacién, y entre
deduccién e induccién, integrando la conceptualizacidon en los procedimientos graficos para su
representacion.

El estilo de ensefianza favorecera la motivacion por aprender siendo los alumnos/as los responsables
de su propio aprendizaje, con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido
con la realidad y su entorno. El profesor partira de los conocimientos previos y planteara situaciones-
problema contextualizadas, que el alumnado resolvera haciendo un uso adecuado de todos sus
conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicién de conocimientos que requieren de la puesta
en practica con actividades de aplicacion, que persiguen la resolucién de problemas geométricos
mediante la reflexién sobre los conceptos aprendidos, evitando la resolucién mecanico-memoristica.
La organizacién del proceso de ensefianza en torno a actividades que promuevan el aprendizaje
directo del alumnado supone una estrategia metodolégica que facilita la aplicacion de todos los
hechos, conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y valores a la realidad mas cercana alumnado.
Estas estrategias favorecen la investigacion.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo, asi como
entornos virtuales TEAMS y MOODLE, incluyendo las tecnologias TIC, en el proceso de ensefianza
aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacién del uso de herramientas como la escuadra y cartabén, compas, permite no solo el
desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno. La utilizacién de
programas de disefio asistido por ordenador servira para que el alumnado conozca las posibilidades
de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirviendo de estimulo
para su formacién.

La forma en la que el alumnado trabajara dependera de las actividades propuestas, podran llevarlas a
cabo de manera individual, por parejas o en grupos cooperativos. Estas actividades se desarrollaran
en el aula especifica de dibujo y en las aulas de informatica del centro.

Las explicaciones tedricas con dibujos sobre la pizarra irdn acompafiadas de proyecciones de video,
aplicaciones informaticas y ejercicios o problemas supervisados en clase y resueltos, en ocasiones,
de forma colectiva, siempre conectando la materia con sus aplicaciones en la vida real.
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d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |
ORDEN TiTULO SESIONES
SA 1: EL DIBUJO TECNICO EN LA HISTORIA 3
SA 2: APLICACIONES DEL DIBUJO TECNICO AL MUNDO ACTUAL 2
PRIMER | SA 3: MATERIALES Y TRAZADOS FUNDAMENTALES 8
TRIMESTRE | <A 4. PROPORCIONALIDAD 8
SA 5: POLIGONOS 12
SA 6: TRANSFORMACIONES 8
SA 7: TANGENCIAS 8
SEGUNDO | SA 8: GEOMETRIA DESCRIPTIVA 6
TRIMESTRE | 54 9: SISTEMA DIEDRICO 16
SA 10: SISTEMA ACOTADO 6
SA 11: SISTEMA AXONOMETRICO 12
TERCER | SA 12: SISTEMA CONICO 8
TRIMESTRE | 54 13: ESCALAS 10
SA 14: NORMALIZACION 10
SA 15: CAD 5

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

No se hace uso de ningln libro de texto

Materiales

Recursos

Impresos

—Libros del departamento
—Trabajos de cursos pasados
—Fichas

—Fotocopias

—Laminas

—Soportes: papel, cartulina, papel
isométrico, papel milimetrado,
papel cuadriculado, etc.

Digitales e
informaticos

—Presentaciones Power Point

—Programas de disefo informatico

—Proyector con pantalla

y multimedia

Medios audiovisuales

—Videos tutoriales

—Documentales

—Internet

—Youtube
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—Pizarra blanca con rotuladores

—Instrumentos graficos:
portaminas, rotuladores,

exponer trabajos

de colores estilografos, lapices de distintas
Manipulativos durezas, gomas, lapices de
colores, compas, etc.
—Reglas: escuadra, cartabon, regla
graduada, escalimetro, plantillas.
—Mesas y taburetes de dibujo
Otros —Un tablon de anuncios y para _Una mesa con tecnigrafo

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de Temporalizacion
cardcter general desde (indicar la SA donde se trabaja)
la materia
IPI Leo creacion de imagenes todas
OBNI creacion de imagenes todas
Club de lectura creacion de imagenes todas
Proyectos Erasmus y Etwinning creacion de imagenes todas
Jornada poético musical creacion de imagenes todas
Proyecto SOStentlIPIl/ Renaturalizacion creacion de imagenes todas
Padre IslAstronomia creacion de imagenes todas
Premios de investigacion IPI creacion de imagenes todas
Jornada de Internet Segura creacion de imagenes todas
Dia Internacional del Flamenco creacion de imagenes todas
Celebracién 8M creacion de imagenes todas
Celebracién 25N creacion de imagenes todas
Celebracién del dia de la Constitucion creacion de imagenes todas
Radio IPI creacion de imagenes todas
La hora del codigo * creacion de imagenes todas

g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la
actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)
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Visitas a museos, salas de | MUSEO DEL PRADO
exposiciones y asistencia a talleres
didacticos que segln su futura

programacion desarrollen aspectos | CENTRO BOTIN SANTANDER
de la programacion del area.

MNCARS

GUGGENHEIM
MUSAC

FCAYC

ILC

CLA

ALBEITAR

MUSEO DE LEON
MUSEO BOTINES

EL PALACIN

PALACIO CONGRESOS

SA 10: PERSPECTIVA CONICA
SA 13: PROYECTOS

—Exposiciones peridodicas con
trabajos del alumnado en
tablones de anuncios

Todo el curso

h) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Se desarrollan en el ANEXO Il de esta programacion.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion curricular
significativa

Observaciones

A

Medidas de Refuerzo Educativo

Se elaboraran a partir de lo
establecido en la propuesta curricular
del centro siguiendo las pautas
expuestas en el apartado anterior.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se elaboraran a partir de lo
establecido en la propuesta curricular
del centro siguiendo las pautas
expuestas en el apartado anterior.

Plan de Recuperacion

Se elaboraran a partir de lo
establecido en la propuesta curricular
del centro siguiendo las pautas
expuestas en el apartado anterior.

Plan de Enriquecimiento Curricular

Se elaboraran a partir de lo
establecido en la propuesta curricular
del centro siguiendo las pautas
expuestas en el apartado anterior.

Adaptacion Curricular Significativa

Se elaboraran a partir de lo
establecido en la propuesta curricular
del centro siguiendo las pautas
expuestas en el apartado anterior.
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ACCIONES (atencién a la diversidad)

METODOLOGIA (atencién a la diversidad)

-Actividades variadas

-Distintos grados de dificultad

-Materiales y recursos didacticos variados
-Variedad metodoldgica

-Diversos agrupamientos de los alumnos/as

-Actividades de refuerzo y recuperacion para
suspensos

-Actividades de enriquecimiento y ampliacion
basada en aprendizaje por proyectos

-Adaptaciones curriculares significativas y no
significativas

-Diversos instrumentos y métodos de evaluacion
-Flexibilidad en plazos de entrega
-Mobiliario adaptado

-Preferencia de vias de comunicacion (oral, escrita,
ordenador...)

-Colocacion en el aula (problemas de atencion,
hiperactividad, vision, audicion o apoyo de
companeros,...)

La atencion a la diferencia de capacidades,
interés y necesidades se reflejara no sélo en
la planificacion, desarrollo y evaluacion de la
ensefanza, sino también en la seleccion de
las actividades y las opciones metodologicas,
favoreciendo distintas preferencias de
aprendizaje y distintos ritmos.

Para ello es fundamental detectar esas
diferencias a partir de la evaluacion inicial y
de la informacion extraida del dia a dia en el
aula, asi como de los informes del
Departamento de Orientacion y del
expediente académico de cada alumno.

El profesor tendra en cuenta las
peculiaridades individuales cuando se
planteen contenidos y actividades, para que
el alumno pueda manejar y ubicar los
conceptos aprendidos en sus esquemas de
conocimiento y obtener las capacidades
oportunas.

A la hora de evaluar, el tratamiento de la
diversidad implica la no comparacion de cada
alumno con la media de la clase, es decir no
establecer un nivel general ni un normotipo
sino evaluar de una manera individual, tener
en cuenta su nivel previo, sus circunstancias
personales, su esfuerzo, su motivacion, etc.
Dentro de la diversidad se debe tener en
cuenta la presencia de alumnos/as/as de
integracion, de diversificacion, aquellos que
necesitan apoyo, ya sea dentro o fuera de la
clase, o los que necesitan atencion de
ensefianza compensatoria; asi como las
oportunas adaptaciones curriculares que se
deban elaborar a lo largo del curso a los
alumnos/as con necesidades especiales.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos. (en la

pag. 12)

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Constantemente se revisa la trayectoria formativa de los grupos reflexionando sobre nuestra
practica docente. Se trata el desarrollo de la programacion analizando los desfases, tomando las
medidas correctoras y proponiendo los reajustes necesarios para obtener los resultados
satisfactorios. Para ello debemos tener en cuenta los Indicadores de logro.

Teniendo en cuenta aspectos como:

—Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias.

—Adecuacion de los materiales y recursos didacticos y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagogicos utilizados.
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—Motivacion inicial de los alumnos/as.

—Presentacion de contenidos: relacionando los contenidos y actividades con los intereses vy
conocimientos previos del alumno.

—Actividades variadas en el aula (de diagndstico, de introduccion...), trabajos en grupo...

—Seguimiento y control del proceso de ensefanza-aprendizaje: revision de contenidos vy
actividades, adecuacion de tiempos...

—Diversidad: ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, coordinacion con otros profesionales,
participacion de las familias...

—Contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Momentos en los que

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

se realizara la
evaluacion

Personas que llevardn
a cabo la evaluacion

Coherencia con el
Curriculo

Analisis de la alineacion
entre la programacion y
los estandares
curriculares, asi como la
revision de documentos
oficiales.

Principio de curso

Todos los miembros del
Departamento

Metodologia y
Estrategias Pedagadgicas

Observacion en el aula,
registros de la
participacion de los
estudiantes y analisis de
las actividades
realizadas.

Durante todo el curso

Cada docente
individualmente

Participacion de los
Estudiantes

Registro de la
participacion en
actividades, encuestas
de satisfaccion
estudiantil y observacion
en el aula.

Tras cada actividad

Los docentes implicados

Cumplimiento de
Objetivos

Revision de los
resultados de las
pruebas objetivas y la
evaluacion continua a lo
largo del curso.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente y los
que imparten el mismo
nivel en conjunto

Relevancia de los
Contenidos

Encuestas o
cuestionarios a los
estudiantes para evaluar
su percepcion sobre la
relevancia de los
contenidos.

Al final de cada
trimestre

Cada profesor
individualmente

Evaluacion y
Retroalimentacion

Revision de las pruebas
escritas, rubricas
utilizadas para evaluar
proyectos y
retroalimentacion
proporcionada a los
estudiantes.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente

10
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Adaptacion a la
Diversidad

Analisis de la presencia
de estrategias
diferenciadas en la
programacion y revision
de los registros de

adaptaciones realizadas.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Uso Eficiente de
Recursos

Evaluacion del
aprovechamiento de
materiales didacticos,
revision de informes
sobre el estado y uso de
recursos disponibles.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Innovacion Educativa

Registro de la
implementacion de
nuevas metodologias,
analisis de proyectos
innovadores y feedback
de los estudiantes.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Propuestas de mejora:

Con posterioridad a esta evaluacion y, tras la elaboracion de la memoria anual del departamento, se
hara, a su final, la propuesta de mejora de la programacion de cara al curso siguiente.

11
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Dibujo Técnico | son los establecidos en el anexo Il
del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Contenido
s Instrumento de Agente
transvers evaluacion evaluador
ales

o B Peso Contenid
Criterios de evaluacion CE os de
materia

SA

1.1 Analizar, a lo largo de la 6% A1 CT1
historia, la relacion entre las A.2 CT2
matematicas y el dibujo CT4
geométrico valorando su CT5
importancia en diferentes 2
campos como la arquitectura o

la ingenieria, desde la

perspectiva de género y la

diversidad cultural,

empleando adecuadamente el

vocabulario especifico técnico

y artistico. (CCL1, CCL2, CCL3,

STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4,

CC1, CCEC1, CCEC2)

—_

2.1 Solucionar graficamente 6 % A3 CT1 PORTAFOLIO, Heteroeva 3
calculos matematicos vy A.4 CT2 PROYECTOS, luacion 4
transformaciones basicas A.5 EJERCICIOS

aplicando conceptos y A7 TRABAJOS

propiedades de la geometria 1 ’

plana. (CCL2, STEM1, STEM2, EXAMENES

STEM4)

2.2 Trazar graficamente 6% A.6 CT1 5
construcciones poligonales CT2 6
basandose en sus propiedades

y mostrando interés por la

precision, claridad y limpieza.

(STEM2, STEM4, CPSAA1.1,

CCEC4.2)

2.3 Resolver graficamente 6% A.8 CT1 7
tangencias y trazar curvas CT2

aplicando sus propiedades con

rigor en su eiecucidn.
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Indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.
Los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.
(STEM1, STEM2, CPSAA5, CE2,
CCEC4.2)

3.1 Relacionar los
fundamentos y caracteristicas
de los sistemas de
representacioén con sus
posibles aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando el
sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en
funcion de la informacion que
se desee mostrar y de los
recursos disponibles. (STEM2,
STEM4, CCEC2)

3.2 Representar en el sistema
diédrico elementos basicos en
el espacio determinando su
relacion de pertenencia,
posicion y distancia. (STEM1,
STEM2, STEM3)

3.3 Representar e interpretar
elementos basicos en el
sistema de planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos. (STEM1, STEMZ2,
STEM3, CE3)

3.4 Definir elementos y figuras
planas en sistemas
axonométricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.
(STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3)

3.5 Dibujar perspectivas de
formas tridimensionales a
partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada,

Castilla y Leon

6%

6%

6 %

6%

6%

o
N =

B.5

B.6

B.6

CT1
CT2

CT1
CT2

CT1
CT2

CcT1
CT2

CcT1
CT2

8
9
10
PORTAFOLIO, Heteroeva
PROYECTOS, luacion
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES
11
11

13



Junta de

Consejeria de Educacion

disponiendo la posicion de los
ejes en funciéon de la
importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y
utilizando en su caso los
coeficientes de reduccion
determinados. (STEM1, STEM3,
STEM4, CE3)

3.6 Dibujar elementos en el
espacio empleando la
perspectiva conica, adaptando
y organizando sus
conocimientos, destrezas y
actitudes para resolver con
creatividad y eficacia una
produccién técnico-artistica
propia. (STEM1, STEM4,
CCEC4.2)

3.7 Valorar el rigor grafico del
proceso, a través de la
claridad, la precision y el
proceso de resolucion vy
construccion grafica.
(CPSAA1.1, CPSAA5)

4.1 Documentar graficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas
y formatos, valorando la
importancia de usar un
lenguaje técnico comin. (CP2,
CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAA1.1)

4.2 Utilizar el croquis y el
boceto como elementos de
reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas,
ofreciendo soluciones a los
procesos de trabajo. (CE3,
CCEC3.1)

4.3 Valorar la normalizacion
como convencionalismo para
la comunicacion universal que
permite simplificar los
métodos de produccion.
(CCL2, CP2, CP3, CPSAA4,
CPSAA5)

Castilla y Leon

6%

6%

6 %

6%

6%

B.7

non
wWN =

C.4

C.3

CcT1
CT2

CT1
CT2

CT1
CT2

CcT1
CT2

CT1
CT2

12
TODAS
14
PORTAFOLIO, Heteroeva
PROYECTOS, luacion
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES
14
14

14
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4.4 Aplicar las normas 6% C CT1 13
nacionales europeas e CT2

internacionales relacionadas

con los principios generales de

representacion, formatos,

escalas, acotacidon y métodos PORTAFOLIO, Heteroeva
de proyeccion, considerando PROYECTOS, luacion

el Dibujo Técnico como EJERCICIOS

lenguaje universal, valorando TRABAJOS,

la necesidad de conocer su EXAMENES

sintaxis, utilizando de forma
objetiva para la interpretacion
de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y planos.
(CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)

5.1 Crear figuras planas y 5% D CT1 15
tridimensionales mediante CT2

programas de dibujo vectorial,

usando las herramientas que

aportan y las técnicas

asociadas. (STEM2, STEM3,

STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAA4, CE3)

5.2 Recrear virtualmente 5% D CT1 15
piezas en tres dimensiones CT2

aplicando operaciones

algebraicas entre primitivas

para la presentacion de

proyectos en grupo. STEM2,

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3,

CCEC3.2)

RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

La evaluacion suspensa se podra recuperar durante la evaluacion siguiente realizando y presentando
los trabajos que no hayan alcanzado el nivel minimo exigido, estén inacabados o no se hayan
realizado y/o con los examenes que determine el profesor a lo largo del curso o al final, estudiando
cada caso individualizadamente.

PRUEBA EXTRAORDINARIAY FINAL DEL CURSO

A final de curso se evaluara la 32 evaluacion y, después, se realizara la evaluacion final.

En el periodo entre ambas los alumnos/as que tengan que recuperar materia para aprobar la
asignatura realizaran en el aula actividades bajo las indicaciones y supervision del profesor para
concluir los trabajos no presentados, inacabados o incorrectos, y se realizaran los examenes sobre la
materia correspondiente a cada caso, teniendo la opcion de la prueba extraordinaria.

15
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PLAN DE RECUPERACION DEL ALUMNADO QUE HA PROMOCIONADO CON ASIGNATURAS SUSPENSAS

El alumnado que suspenda la materia y la curse en el siguiente afio la recuperara con nota de
suficiente con aprobar la primera evaluacion del curso actual.

Si no la aprueba, no cursa la asignatura o quiere mayor nota, el jefe de departamento le informara de
la forma de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos correspondientes
teniendo en cuenta de manera individual los informes del curso pasado.

Cuando la pendiente sea de 1° de Bachillerato debida al cambio de optativa o modalidad, dada la
continuidad de la materia del Dibujo Técnico, se recuperara con nota de suficiente con aprobar una
evaluacion del curso actual y si no la aprueba, o quiere mayor nota, el jefe de departamento le
comunicara la manera de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos
correspondientes; en ambos casos si el alumno/a supera el 2° curso la nota de 1° sera la misma que
obtuvo al final en 2°.

k) Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una
correcta expresioén escrita.

Se incentivara la lectura mediante actividades de ilustracion de textos literarios de forma que la
lectura debera permitir extraer tanto el sentido del texto como las sugerencias visuales que hagan
posible dichas ilustraciones. Asi mismo se exigira el uso de un vocabulario técnico preciso propio del
area y su dominio mediante el uso del diccionario y de glosarios suministrados por los profesores.

Se plantearan actividades de interaccion entre los lenguajes de la imagen y de la palabra. También se
relacionaran los movimientos artisticos estudiados con los correspondientes literarios.

1) LISTA DE LECTURAS

TEMA TiTULO CURSO AUTOR
Filosofia-Geometria Elementos 1° BACH Euclides
Arquitectura Los pilares de la tierra 1°BACH Ken Follet

2) ACTIVIDADES

—Lectura, investigacion y escritura de las biografias artistas, arquitectos o ingenieros y definiciones
de estilos artisticos usando libros de Historia del Arte e Internet.

—Busqueda en Internet del catalogo de editoriales, para acercarles a las publicaciones relacionadas
con el arte y el diseno.

Se trata de fomentar en el alumnado, a través de la lectura y la escritura, una actitud reflexiva y
critica ante lo que sucede en el entorno y lo que ha ocurrido en otros contextos geograficos o
historicos y de que valore el habito de lectura como una herramienta para el autoaprendizaje y un
elemento de disfrute personal. Asi como la relacion de las imagenes y el arte con las expresiones y
estilos literarios actuales y a lo largo de la historia

Se propone la celebracion del Dia Internacional del Libro, que se conmemora cada 23 de abril,
buscando algun texto literario referido al arbol que hayan encontrado en sus lecturas realizando con
ellas una actividad complementaria y conectandolo asi con el dia del arbol, que en Espaia se celebra
el dia 21 de marzo.
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V4

ANEXO I. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO | DE 1° BACHILLFRATO

A. Fundamentos geométricos.

1.

8.
9.

Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectoénico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y angulos.
Circunferencia y circulo. Distancias.

Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Resolucion grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos
de construccion.

Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y homotecia.
Aplicaciones.

Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

1.
2.
3.

7.

Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.
Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacién en planos.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Aplicacion del 6valo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

1.
2.
3.

Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
Formatos. Doblado de planos.

Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y arquitecténica.

Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y rotulacién. Coquizacion. El
croquis acotado.

D. Sistemas CAD.

1.
2.

Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

Interfaz, entorno de dibujo, érdenes y comandos basicos.
17
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Aplicaciones vectoriales 2-3D.

Fundamentos de diseno de piezas en 3D.

Visualizacion 2D y 3D.

Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

Vistas y escenas renderizadas.

3.
4.
5.
6.
7.
8.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si
mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

18



Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

ANEXO 11I: PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

~

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de
representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar
diferentes
opciones
para la
percepcion

Pauta 4: Proporcionar
opciones para la interaccion
fisica

Pauta 7: Proporcionar
opciones para captar el
interés

La informacion deberia ser
presentada en un formatoflexible
de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

* El tamano del
texto, imagenes,
graficos, tablas o
cualquier otro
contenido visual.

* El contraste entre el
fondo y el texto o la
imagen.

* El color como
medio de
informacion o
énfasis.

* El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

* Lavelocidad de
sincronizacion del
video, animaciones,
sonidos,
simulaciones, etc.

* La disposicion visual y
otros elementos del
diseno.

* Lafuente de la
letra utilizada
para los
materiales
impresos.

Utilizar representaciones textuales
equivalentes comosubtitulos o
reconocimiento de voz automatico
para el lenguaje oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requierenuna manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas opor seleccion
(por ejemplo, alternativas a la
marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicascon los
materiales a través de las manos,
la voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos
alternativos de teclado paralas
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y
sistemas de barrido para
incrementar el acceso
independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
para pantallas tactiles y
teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con

Proporcionar a los
estudiantes, con la maxima
discrecion y autonomia
posible, posibilidades de
eleccion en cuestiones
como:

* El nivel de desafio
percibido.

* Eltipode
premios o
recompensas
disponibles.

* El contextoo
contenidos utilizados
para lapracticay la
evaluacion de
competencias.

* Las herramientas
para recoger y
producirinformacion.

* El color, el diseno, los
graficos, la disposicion,
etc.

* La secuencia o los tiempos
para completar los
distintas partes de las
tareas

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso dedisefio
de las actividades de clase y de
las tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.
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notaciones de la musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos olos clips de
audio.

Proporcionar intérpretes de Lengua
de SignosEspafola (LSE) para el
castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionalespara las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones (texto
0 voz) para todaslas imagenes,
graficos, videos o animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de
referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y
modelos espacialespara
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas para
las ideas principales y las
transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY, etc.)
cuando se crean textos digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competenteo un
companero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a software de
texto-a-voz.

teclados alternativos y teclas de
acceso.

Variar las actividades y las
fuentes de informacionpara
que puedan ser:

* Personalizadas y estar
contextualizadas en lavida
real o en los intereses de
los estudiantes

* Culturalmente sensibles y
significativas.

* Socialmente relevantes.

* Apropiadas para cada edad y

capacidad

Adecuadas para las
diferentes razas, culturas,
etnias y géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro proposito
para los participantes.

Proporcionar tareas que
permitan la participacion
activa, la exploracion y la
experimentacion.

Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que
fomenten el uso de la
imaginacion para resolver
problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas demanera
creativa.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula. Reducir

los niveles de incertidumbre:

Utilizar graficos,
calendarios, programas,
recordatorios, etc. que
puedan incrementarla
predictibilidad de las
actividades diarias.

* Crear rutinas de clase.
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Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los
estudiantes anticiparse y
estar preparadospara los
cambios en las actividades,
programas y eventos
novedosos.

Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresao la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia de
ruido de fondo o de estimulacion
visual, el niumero de elementos, de
caracteristicas o de items que se
presentan a la vez.

Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion delas
sesiones, la disponibilidad
de descansos, tiempos de
espera, la temporalizacion o
la secuencia de las
actividades.

Modificar las demandas
sociales requeridaspara
aprender o realizar algo,
el nivel percibido de apoyo
y proteccion y los
requisitos para hacer una
presentacion en publico y
la evaluacion.

Implicar en debates a
todos los estudiantesde la
clase.

Pauta 2: Proporcionar miltiples
opciones para el lenguaje,
las expresiones
matematicas y los simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones
para la
expresion y
la
comunicacio
n

Pauta 8: Proporcionar opciones
para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de manera
que se promueva la conexion con las
experiencias del estudiante y con sus
conocimientos previos.

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, mdusica,
movimiento, arte visual, escultura o
video.

Usar objetos fisicos

(por ejemplo,

manipulables

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo demanera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes
maneras.
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Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones complejas
estan formadas por palabras o
simbolosmas sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario
y los simbolos dentro del texto (por
ejemplo, enlaces o notas a pie de
pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacion previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y propiedades
menos conocidas, refranes, lenguaje
académico, lenguaje figurativo,
lenguaje matematico, jerga,
lenguaje arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o
la estructura subyacente (en
diagramas, graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:

Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas
mas explicitas.

Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

* Hacer explicitas las
relaciones entre los
elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de
transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en
un mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la

notacion matematica

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y herramientas
Web interactivas (por ejemplo, foros
de discusion, chats, disefio Web,
herramientas de anotacion, guiones
graficos, vinetas de codmic,
presentaciones con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategiasvariadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores texto-
voz, dictados grabaciones, etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefos
geométricos o papel cuadriculado o
milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o fragmentos
de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio por
Ordenador (CAD), software para
notaciones musicales (por escrito) y
software para notaciones
matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
blogues de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos de
simulacion (por ejemplo, modelos
que demuestren los mismos
resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Fomentar la division de
metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de
herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como
informaticas

Utilizar indicaciones y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacionsobre lo
que constituye la excelencia 'y
generar ejemplos relevantes
que se conecten a sus
antecedentes culturales e
intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con elque se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar
alternativas en
cuanto a las
herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad
para considerar unresultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejoraen el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacion externay a la
competicion.

Crear grupos de colaboracion
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo abuenas
conductas con objetivos y
recursos
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digital (Math ML).

Usar texto digital acompafados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, férmulas,
problemas depalabras, graficos).

Ofrecer clarificaciones de la
notacion mediante listas de
términos clave.

Hacer que toda la informacion clave
en la lengua dominante (por
ejemplo, castellano) también esté
disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espanol y en LSE para
estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacion tanto en las lenguas
dominantes como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves o
leyendas en los estudios sociales)
utilizando tanto términos de
dominio especifico como términos
comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies en
la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbolica
(por ejemplo, un texto expositivo o
una ecuacion matematica), con una
forma alternativa (por ejemplo,
una ilustracion,

Proporcionar diferentes mentores
(por ejemplo, profesores/tutores de
apoyo,

que utilicen distintos enfoques para
motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan ser
retirados gradualmente a medida
que aumentan la autonomiay las
habilidades (por ejemplo, integrar
software para la lectura y
escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos de
soluciones novedosas a problemas
reales.

Proporcionar llamadas y apoyos para
estimar elesfuerzo, los recursos y la
dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso Yy resultado de la definicion
de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a
explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

“mostrar y

Proporcionar listas de comprobacion
y plantillas de planificacion de
proyectos para comprender el
problema, establecer prioridades,
secuencias y temporalizacion de los
pasos a seguir.

diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a otros
companeros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en
intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por
ejemplo, rdbricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que fomente
la perseverancia, que se centre en
el desarrollo de la eficacia y la
auto- conciencia, y que fomente el
uso de estrategias y apoyos
especificos para afrontar un
desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora,
el logro o aproximacion hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y enel momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas
que comparativo o
competitivo.

Proporcionar feedback que
modele como incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de
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danza/movimiento, diagrama, tabla
modelo, video, vifeta de comic,
guion grafico, fotografia, animacion
o material fisico o virtual
manipulable).

Hacer explicitas las relaciones entre
la informacion proporcionada en los
textos y cualquier representacion
que acompane a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones, graficas o
diagramas.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir las
metas a largo plazo en objetivos a
corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos
y plantillas para la recogida y
organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de comprobacion
y pautas paratomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-
control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes y
después con fotos, graficas vy
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a identificar
el tipo de feedback o de consejo
que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos de
estrategias de auto-evaluacion (por
ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacion para la
evaluacion, matrices de valoracion
(scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes
evaluados con anotaciones o
comentarios.

patrones de errores y de respuestas
incorrectas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Pauta 6: Proporcionar
opcion
es
para
las
funcio
nes
ejecut
ivas

Pauta 9: Proporcionar opciones
para la auto-regulacion
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Anclar el aprendizaje estableciendo
vinculos yactivando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados o
practicando rutinas para
dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre conceptos
mediante analogias o metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la clase
de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion de
unidades y conceptos y rutinas de
“dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso

Proporcionar llamadas y apoyos para
estimar elesfuerzo, los recursos y la
dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la definicion
de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algln lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de

actuar asi como espacios adecuados
para ello.

Incorporar llamadas a
explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

“mostrar y

Proporcionar listas de comprobacion
y plantillas de planificacion de
proyectos para comprender el
problema, establecer prioridades,
secuencias y temporalizacion de los
pasos a seguir.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir las
metas a largo plazo en objetivos a
corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos
y plantillas para la recogida y
organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de comprobacion
y pautas paratomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-
control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los

progresos (por

Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacion como
puede ser reducir la frecuencia de
los brotes de agresividad en
respuesta ala frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tareaaunque
se produzcan distracciones.

Aumentar la frecuencia con la
que se dan la auto-reflexion y
los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto lasfortalezas como
las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexion yla
identificacion de objetivos
personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedbackpara:

* Gestionar la frustracion.

* Buscar apoyo emocional
externo.

Desarrollar controles internos
y habilidades paraafrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios
sobre la aptitud “natural” (por
ejemplo, “;Como puedo mejorar
en las areas que me exigen
mayor esfuerzo?” mejor que “No
soy bueno en matematicas”)

Usar situaciones reales o
simulaciones para demostrarlas
habilidades para afrontar los
problemas de la vida
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en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas
y algoritmos para procesar
operaciones matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracion y los
nuevos aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.

Proporcionar mdltiples formas de
aproximarse oestudiar una leccion e
itinerarios opcionales a través de los
contenidos (por ejemplo, explorar
ideas principales mediante obras de
teatro, arte yliteratura, peliculas u
otros medios).

Agrupar la informacion en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacion de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal a
través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores
o accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de
aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobaciéon, organizadores,
notas, recordatorios electronicos,
etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método
de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades explicitas
para la revision y la practica.

Proporcionar plantillas, organizadores
graficos, mapas

ejemplo, del antes y después con
fotos, graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo del
tiempo, portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a identificar
el tipo de feedback o de consejo
que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos de
estrategias de auto-evaluacion (por
ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacion para la
evaluacion, matrices de valoracion
(scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes
evaluados con anotaciones o
comentarios.

cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar elproceso de
aprender a recabar y representar
de manera grafica datos de las
propias conductas, con elproposito
de controlar los cambios en dichas
conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual losestudiantes
obtengan feedback y tengan acceso
a recursos alternativos (por
ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de una
manera comprensible y en el
momento oportuno.
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conceptuales que faciliten la toma de
apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten
la nueva informacion con los
conocimientos previos (por ejemplo,
redes de palabras, mapas de
conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de
analogias, metaforas, teatro,
mUsica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicitay con apoyo se
practique la generalizacion del
aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para construir
un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones en
las que haya que revisar las ideas
principales y los vinculos entre las
ideas.
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a) Introduccioén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Las ultimas décadas han aportado notables cambios en los materiales, en la evolucion de las
técnicas grafico-plasticas como también en los medios audiovisuales, dando lugar a una recepcion
de la imagen desde una perspectiva mas amplia y diversa.

La materia Expresion Artistica tiene como finalidad desarrollar en el alumnado unas capacidades
expresivas, perceptivas y estéticas que daran lugar a una comprension mas real y critica de su
entorno, ademas de que adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico- tecnolégico y motriz; asi como prepararles para su
incorporacion a estudios posteriores, para su insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus
derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos. Ayudara en este proceso el conocimiento de
lenguajes visuales y audiovisuales que se traducira en el desarrollo de un pensamiento creador a
partir de procesos cognitivos, emocionales y afectivos que, por otro lado, estan relacionados con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 vinculados con aspectos de dimensiéon social y de
sostenibilidad.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

Criterios Inst to d NG d Observaciones
de nstrumen’o de umero de Agente evaluador . "
evaluacién evaluacion sesiones La evaluacion inicial debe permitir
comprobar en el alumnado el
1112 Prueba grado deladqmsmllc.)n de las
A ., competencias especificas de la
esc‘nta, ) 2 Coevaluacion materia ademas de sus intereses
cuestionario por el mundo de la imagen y el
arte. Se llevara a cabo a partir de
2.1 Dibujo la realizacién de pruebas que

valoren diferentes criterios de
evaluacion y aporten informacion
de su pasado académico y
personal.

Las fechas en las que se realizara
la evaluacion inicial seran en torno
a los primeros diez dias del
comienzo del curso y previo a la
2 Coevaluacion convocatoria de la reunion inicial
del equipo docente.

Se realizard mediante
representacion grafica y expresion
escrita de cada uno los alumnos/
as para contrastar los
conocimientos del momento asi
como sus intereses, con una
posterior puesta en comun con el
grupo.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada
personal por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a
descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas.
Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccion y
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manipulacion, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a
valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cémo se
hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoracion
como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la
reflexion sobre su evolucién y su relacién con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a
los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar
atencién a producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios
del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor
comprension y valoracion. Esta comparacién ha de contribuir al desarrollo de una actitud
critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al
que el alumnado tiene acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del
mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del
arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitira poner en
valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a
realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un
paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones
propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas,
favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de
género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-pldsticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al éleo, hasta las mas actuales,
como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre
como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y
los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboraciéon de imagenes personales, con fines expresivos y
emocionales propios, y la creacion de producciones que tengan unos propoésitos
comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente
definido. En ambos casos, se prestara especial atencién al fomento de la creatividad y a la
espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la
activacioén de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-
plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
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fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La
adquisicién de esta competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer
esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se
emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un
video creado y difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo
televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacién minoritaria y exigente en
su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se
debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliguen
un mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacién creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el
que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencién. En
este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno
digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCECS, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada.
No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que la eleccién del publico al que se dirige ha de guiar todas las
fases del proceso creativo desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso,
pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra
una implicacién personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas
del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales
que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las
técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.
Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,
CES3, CCEC3, CCECA4.
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d) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos
en el anexo IL.A.

El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos, instrumentacion y técnicas, enfatizando en
la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensién e interpretacion de referentes estéticos
en el arte y la cultura visual, priorizacion de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal.
Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los resultados, utilizando recursos técnicos y
expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias,
conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y
analisis critico-vinculados al mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del
pensamiento como la indagacion, imaginacion, busqueda y manipulacion creativa de recursos visuales para
reelaborar ideas. Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.
Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un repertorio amplio y
rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catalogos de exposiciones, ensayos
sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, comics, junto a otros que posibiliten la
consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias
mas actuales como son los medios informaticos, dispositivos moviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos
que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros. Es por este motivo
que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al caracter experimental y a la gran
variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como el centro
educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es deci,
propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el més indicado para facilitar la interaccion e integracion
del alumnado y favorece la atencién a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a la naturaleza de las
diferentes situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con las orientaciones metodoldgicas, la propuesta docente se basara en el enfoque experimental y
creativo, propio de la materia, considerando las condiciones especificas de los alumnos/as tanto han de forma
individual como el grupo.

En este sentido, se fomentara un buen clima de convivencia en el aula para favorecer el intercambio fluido de
informacion y experiencias, facilitdndose la adquisicién de nuevos conocimientos.

Para que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte eficaz es necesario tomar como referencia su nivel actual,
es decir, los conocimientos previos que cada alumno ya posee.

Durante la primera evaluacién los alumnos/as se aplicaran al autoconocimiento en el uso correcto de los
instrumentos basicos de trabajo en las disciplinas grafico plasticas y audiovisuales para ir descubriendo la
necesidad de adoptar las técnicas mas efectivas en el manejo de esos recursos: lapiceros, rotuladores,
boligrafos, reglas, compas, programas informaticos para el tratamiento de imagenes y de sonido, desarrollando
actividades basicas que los lleve a familiarizarse con esos recursos, incluyendo los conocimientos transversales.
Las explicaciones tedricas con dibujos sobre la pizarra y esquemas iran acomparados de proyecciones de video,
aplicaciones informaticas y ejercicios, trabajos o problemas supervisados en clase y resueltos, en ocasiones, de
forma colectiva, siempre conectando la materia con sus aplicaciones en la vida real.
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e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 4° ESO EXPRESION ARTISTICA
ORDEN TiTULO SESION
ES

SA 1: SOPORTES Y TECNICAS SECAS 4

SA 2: SOPORTES Y TECNICAS HUMEDAS 4

PRIMER | SA 3: EL DIBUJO, CONTORNO, TEXTURA, CLAROSCURO, FIGURA HUMANA | 6

TRIMESTRE | ¢4 4. | A PINTURA, COLOR, CLARIDAD, INTENSIDAD, SATURACION 4

SA 5: LA ESCULTURA, TECNICAS ADITIVAS Y SUSTRACTIVAS 4

SA 6: GRABADO Y ESTAMPACION 6

SA 7: GRAFITI Y MURALISMO 3

SEGUNDO | SA 8: VANGUARDIAS HISTORICAS. CUBISMO, SURREALISMO... 3

TRIMESTRE | 54 9: NEOVANGUARDIAS, PERFORMANCE, LAND ART, CONCEPTUAL... 4

SA 10: GEOMETRIA Y DISENO. DIBUJO TECNICO EN LAS ARTES 4

SA 11: EXPRESION Y CREATIVIDAD 4

TERCER | SA 12: FOTOGRAFIA. 5

TRIMESTRE | 54 13: comic 6

SA 14: CINE Y STORY-BOARD 6

SA 15: EXPLORANDO EL PATRIMONIO ARTISTICO DE CASTILLA Y LEON 3

f) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

No se hace uso de ningln libro de texto

Materiales Recursos

—Libros del departamento

—Trabajos de cursos pasados

—Soportes: papel, cartulina,

—Programas de fotografia —Proyector con pantalla

Impresos —Fichas madera, tela, arcilla, materiales
—Fotocopias de desecho, etc.
—Laminas
Digitales e —Presentaciones Power Point —Camara digital
informaticos
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—Videos tutoriales

Medios audiovisuales —Internet

y multimedia —Documentales

, —Youtube
—Peliculas

—Instrumentos graficos:
portaminas, rotuladores, pinturas,
estilografos, lapices de distintas

—Pizarra blanca con rotuladores durezas, gomas, lapices de

de colores colores, compas, acuarelas,
Manipulativos temperas, ceras, etc.
—Espatulas.
—Palillos de modelar.
—Reglas: escuadra, cartabon, regla
graduada, escalimetro, plantillas.
—Mesas, caballetes, taburetes de
dibujo
Otros —Un tablon de anuncios y para

exponer trabajos

g) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de Temporalizacion
cardcter general desde (indicar la SA donde se trabaja)
la materia
IPI Leo creacion de imagenes todas
OBNI creacion de imagenes todas
Club de lectura creacion de imagenes todas
Proyectos Erasmus y Etwinning creacion de imagenes todas
Jornada poético musical creacion de imagenes todas
Proyecto SOStentIPIl/ Renaturalizacion creacion de imagenes todas
Padre IslAstronomia creacion de imagenes todas
Premios de investigacion IPI creacion de imagenes todas
Jornada de Internet Segura creacién de imagenes todas
Dia Internacional del Flamenco creacion de imagenes todas
Celebraciéon 8M creacion de imagenes todas
Celebracién 25N creacion de imagenes todas
Celebracién del dia de la Constitucion creacion de imagenes todas
Radio IPI creacion de imagenes todas
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‘ La hora del cédigo * creacién de imagenes todas

h) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y Breve descripcion de la Temporalizacién
extraescolares actividad (indicar la SA donde se realiza)
Visitas a museos, salas de | MUSAC SA 8: VANGUARDIAS HISTORICAS.
exposiciones y asistencia a | FCAYC CUBISMO, SURREALISMO...
talleres didacticos que segln su | ILC
futura programacion desarrollen | CLA. SA 9: NEOVANGUARDIAS,
aspectos de la programacion del | ALBEITAR ) ggﬁﬁ%’fo%ﬁf LAND ART,
area. MUSEO DE LEON
MUSEQ BOTINES SA 12: FOTOGRAFIA.
EL PALACIN
PALACIO CONGRESOS
MUSEO DEL PRADO
MNCARS )
CENTRO BOTIN SANTANDER
GUGGENHEIM
—Participacion en concursos y Todo el curso, todas las SA
certamenes
—Exposiciones periodicas con
trabajos del alumnado en
tablones de anuncios
—Colaboraciones con
publicaciones del centro
—Colaboracion con otros
departamentos
—Escenografia teatral
—Reportajes fotograficos y de
video
—Carteleria
—Participacion en propuestas
de reciclaje
—Participacion en las
actividades de la plataforma de
cine Platino Educa
i) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
Se desarrollan en el ANEXO Il de esta programacion.
2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
Alumnado Medidas/ Planseisg ; ;?{dczpzitg;ron curricular Observaciones
A Medidas de Refuerzo Educativo Se elaboraran a partir de lo establecido

en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.
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B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

C Plan de Recuperacion Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

D Plan de Enriquecimiento Curricular Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

E Adaptacion Curricular Significativa Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

ACCIONES (atencion a la diversidad) METODOLOGIA (atencion a la diversidad)

10
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-Actividades variadas La atencion a la diferencia de capacidades,
interés y necesidades se reflejara no sélo en
-Distintos grados de dificultad la planificacion, desarrollo y evaluacién de la

enseflanza, sino también en la seleccion de
las actividades y las opciones metodoldgicas,
favoreciendo distintas preferencias de
aprendizaje y distintos ritmos.

Para ello es fundamental detectar esas
diferencias a partir de la evaluacion inicial y
-Diversos agrupamientos de los alumnos/as de la informacion extraida del dia a dia en el
aula, asi como de los informes del
-Actividades de refuerzo y recuperacion para | Departamento de Orientacidén y del
suspensos expediente académico de cada alumno.

El profesor tendra en cuenta las

-Actividades de enriquecimiento y ampliacion | Peculiaridades individuales cuando se

basada en aprendizaje por proyectos planteen contenidos y actividades, para que
el alumno pueda manejar y ubicar los

conceptos aprendidos en sus esquemas de
conocimiento y obtener las capacidades
oportunas.
i ., A la hora de evaluar, el tratamiento de la
-Diversos instrumentos y metodos de evaluacion diversidad implica la no comparacién de cada
alumno con la media de la clase, es decir no
-Flexibilidad en plazos de entrega establecer un nivel general ni un normotipo
sino evaluar de una manera individual, tener
-Mobiliario adaptado en cuenta su nivel previo, sus circunstancias
personales, su esfuerzo, su motivacion, etc.
-Preferencia de vias de comunicacién (oral, escrita, A Dentro de la diversidad se debe tener en

cuenta la presencia de alumnos/as/as de
ordenador...) ; y A

integracion, de diversificacion, aquellos que

. .. necesitan apoyo, ya sea dentro o fuera de la
-Colocacion en el aula (problemas de atencion, | .ase. o los que necesitan atencion de
)

hipera~ctividad, vision, audicion o apoyo de | gnsefianza compensatoria; asi como las
companeros,...) oportunas adaptaciones curriculares que se

deban elaborar a lo largo del curso a los
alumnos/as con necesidades especiales.

-Materiales y recursos didacticos variados

-Variedad metodologica

-Adaptaciones curriculares significativas y no
significativas

j) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.
14)

k) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Constantemente se revisa la trayectoria formativa de los grupos reflexionando sobre nuestra
practica docente. Se trata el desarrollo de la programacion analizando los desfases, tomando las
medidas correctoras y proponiendo los reajustes necesarios para obtener los resultados
satisfactorios. Para ello debemos tener en cuenta los Indicadores de logro.

Teniendo en cuenta aspectos como:

—Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias.

—Adecuacion de los materiales y recursos didacticos y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

—Motivacion inicial de los alumnos/as.
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—Presentacion de contenidos: relacionando los contenidos y actividades con los intereses vy
conocimientos previos del alumno.

—Actividades variadas en el aula (de diagnostico, de introduccion...), trabajos en grupo...

—Seguimiento y control del proceso de ensefanza-aprendizaje: revision de contenidos vy
actividades, adecuacion de tiempos...

—Diversidad: ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, coordinacion con otros profesionales,
participacion de las familias...

—Contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que
se realizara la
evaluacion

Personas que llevaradn
a cabo la evaluacion

Coherencia con el
Curriculo

Analisis de la alineacion
entre la programacion y
los estandares
curriculares, asi como la
revision de documentos
oficiales.

Principio de curso

Todos los miembros del
Departamento

Metodologia y
Estrategias Pedagogicas

Observacion en el aula,
registros de la
participacion de los
estudiantes y analisis de
las actividades
realizadas.

Durante todo el curso

Cada docente
individualmente

Participacion de los
Estudiantes

Registro de la
participacion en
actividades, encuestas
de satisfaccion
estudiantil y observacion
en el aula.

Tras cada actividad

Los docentes implicados

Cumplimiento de
Objetivos

Revision de los
resultados de las
pruebas objetivas y la
evaluacion continua a lo
largo del curso.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente y los
que imparten el mismo
nivel en conjunto

Relevancia de los
Contenidos

Encuestas o
cuestionarios a los
estudiantes para evaluar
su percepcion sobre la
relevancia de los
contenidos.

Al final de cada
trimestre

Cada profesor
individualmente

Evaluacion y
Retroalimentacion

Revision de las pruebas
escritas, rubricas
utilizadas para evaluar
proyectos y
retroalimentacion
proporcionada a los
estudiantes.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente
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Adaptacion a la
Diversidad

Analisis de la presencia
de estrategias
diferenciadas en la
programacion y revision
de los registros de

adaptaciones realizadas.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Uso Eficiente de
Recursos

Evaluacion del
aprovechamiento de
materiales didacticos,
revision de informes
sobre el estado y uso de
recursos disponibles.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Innovacion Educativa

Registro de la
implementacion de
nuevas metodologias,
analisis de proyectos
innovadores y feedback
de los estudiantes.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Propuestas de mejora:

Con posterioridad a esta evaluacion y, tras la elaboracion de la memoria anual del departamento, se
hara, a su final, la propuesta de mejora de la programacion de cara al curso siguiente.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Expresion Artistica son los establecidos en el anexo
Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Contenid Contenido
Peso ontent s Instrumento de Agente

Criterios de evaluacién os de 9
CE . transvers evaluacion evaluador
materia ales

SA

1.1 Analizar manifestaciones 9 %
artisticas de diferentes épocas
y culturas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, y evidenciando
una actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD1, CD2, CCEC2).

1.2 Valorar criticamente los 9% 1 CTé PORTAFOLIO, Heteroeva
habitos, los gustos y los .2 cT7 PROYECTOS, luacion
referentes artisticos de CT13 EJERCICIOS

diferentes épocas y culturas, TRABAJOS
reflexionando sobre su EXAMENES’

evolucion y sobre su relacion

con los del presente. (CCL2,

CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1,

CC3, CCEC2).

— O 0

1.3 Valorar el patrimonio 9%
artistico y cultural como un
medio de comunicacion vy
disfrute individual y colectivo,
contribuyendo a su
conservacion a través del
respeto y divulgacion de las
obras de arte. (CCL2, CP3,
CD1, CD2, CPSAA3, CC1,
CCEC1).

2.1 Participar, con iniciativa, 9% A CT9

confianza y creatividad, en la CT13

exploracion de diferentes 1a7
técnicas grafico-plasticas,

empleando herramientas,

medios, soportes y lenguajes.

(CPSAA1, CCEC3, CCEC4).

2.2 Elaborar producciones 9% A CT9
grafico-plasticas de forma CT13
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creativa, determinando las
intenciones expresivas y
seleccionando con correccion
las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
conforman el repertorio
personal de recursos. (STEM3,
CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3,
CCEC3, CCEC4).

2.3 Afianzar el
autoconocimiento del
alumnado manifestando su
singularidad individual, a
través de la experimentacion y
la innovacion en el proceso
grafico-plastico. (CPSAAT1,
CC1, CC3, CCEC3, CCEC4).

3.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas,
distinguiendo sus fines con
actitud abierta y critica,
rechazando los elementos que
suponen discriminacion sexual,

social o racial. (CD2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CC3,
CCEC3).

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando
un resultado final ajustado al
proyecto preparado
previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y
de forma creativa, las
herramientas y medios
disponibles mas adecuados.
(CD2, CD3, CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC4).

4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colahorativa v ahierta.

9% A CT9
B.9 CT13

9% CT9
CT13
CTé
cT7

CT8CT14

N wm >

9% T3
CT4

CTé

PIE®
= O 00 W

CT10
CT13
CT15

9% TODOS CcT9
CT11

CT1R

11

12
13
PORTAFOLIO, Heteroeva
PROYECTOS, luacion
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES
14
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disenando las fases del todas
proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una
intencion y a un publico
determinados. (CCL1, STEM3,
CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4).

4.2 Exponer el resultado final 9 % TODOS CT11
de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun vy
valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion,

las dificultades encontradas, PORTAFOLIO, Heteroeva

los progresos realizados y los PROYECTOS, luacion
logros alcanzados. (CCL1, CD3, EJERCICIOS
CPSAA4, CPSAA5, CE3). TRABAJOS,
EXAMENES
4.3 Aplicar el Dibujo Técnicoy 5% C.3 10

sus sistemas de representacion
grafica a diferentes
propuestas creativas,
valorando su capacidad de
representacion objetiva en el
ambito de las artes, el disefo,
la arquitectura y la
ingenieria. (STEM1, STEM3,
CD5, CE3, CCEC4).

4.4 ldentificar diferentes 5% TODOS CT5 todas
ejemplos de profesiones

relacionadas con el ambito

creativo, comprendiendo las

oportunidades que ofrecen y

valorando sus posibilidades de

desarrollo personal, social,

académico o profesional.

(CCEC4).

RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

La evaluacion suspensa se podra recuperar durante la evaluacion siguiente realizando y
presentando los trabajos que no hayan alcanzado el nivel minimo exigido, estén inacabados o no
se hayan realizado.

EVALUACION FINAL DEL CURSO

A principios de junio se evaluara la 3* evaluacion y a finales de junio se realizara la evaluacion
final.
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En el periodo entre ambas los alumnos/as que tengan que recuperar materia para aprobar la
asignatura realizaran en el aula actividades bajo las indicaciones y supervision del profesor para
concluir los trabajos no presentados, inacabados o incorrectos, y se realizaran los examenes sobre
la materia correspondiente a cada caso programando de manera individual.

) Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una
correcta expresioén escrita.

Se incentivara la lectura mediante actividades de ilustracion de textos literarios de forma que la
lectura debera permitir extraer tanto el sentido del texto como las sugerencias visuales que hagan
posible dichas ilustraciones. Asi mismo se exigira el uso de un vocabulario técnico preciso propio
del area y su dominio mediante el uso del diccionario y de glosarios suministrados por los
profesores.

Se plantearan actividades de interaccion entre los lenguajes de la imagen y de la palabra.
También se relacionaran los movimientos artisticos estudiados con los correspondientes literarios.

1) LISTA DE LECTURAS

TEMA TiTULO CURSO AUTOR
Pintura. Fantasia. El retrato de Dorian Grey 4°ESO Oscar Wilde
Expresionismo. Luces de Bohemia 4°ESO Ramaén M? del Valle-
Caricatura Inclan
Pintura. Museo del Noche de guerra en el Museo del Prado | 4°ESO Rafael Alberti
Prado
Biografias de artistas Vidas de artistas 4°ESO Giorgo Vasari
Fotografia Pequefia historia de la fotografia 4°ESO Walter Benjamin
Teoria de la fotografia La camara lucida 4°ESO Roland Barthes
Teoria del arte La obra de arte en la época de su 4°ESO Walter Benjamin

reproductividad técnica
Historia del arte Las vanguardias 4°ESO Valeriano Bozal
Fotografia Sobre la fotografia 4°ESO Susan Sontag
2) ACTIVIDADES

—Lectura, investigacion y escritura de las biografias artistas y definiciones de estilos artisticos
usando libros de Historia del Arte e Internet.

—BUsqueda en Internet del catalogo de editoriales, para acercarles a las publicaciones
relacionadas con el arte y el diseno.

Se trata de fomentar en el alumnado, a través de la lectura y la escritura, una actitud reflexiva y
critica ante lo que sucede en el entorno y lo que ha ocurrido en otros contextos geograficos o
historicos y de que valore el habito de lectura como una herramienta para el autoaprendizaje y un
elemento de disfrute personal. Asi como la relacion de las imagenes y el arte con las expresiones y
estilos literarios actuales y a lo largo de la historia

Se propone la celebracion del Dia Internacional del Libro, que se conmemora cada 23 de abril,
buscando algin texto literario referido al arbol que hayan encontrado en sus lecturas realizando
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con ellas una actividad complementaria y conectandolo asi con el dia del arbol, que en Espafa se
celebra el dia 21 de marzo.
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A. Técnicas grafico-plasticas.

1.

w

N o A

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hUmedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Grafiti y pintura mural.
Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefo.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

1.

10.

1.

12.
13.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de
imagenes. Imagen representativa y simbolica. Funciones culturales y sociales de la
imagen a lo largo de la historia.

Color y composicion.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La
imagen secuenciada.

La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
El comic. Elementos y elaboracion.

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion
y el storyboard.

El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final
y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

Publicidad: recursos formales, lingliisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de
imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.

Técnicas basicas de animacion.
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14. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

15. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

1.  Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con atencion a obras destacadas del
patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

3. El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.
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ANEXO [I: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESQO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CTé6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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ANEXO 111 PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de
representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar
diferentes
opciones
para la
percepcion

Pauta 4: Proporcionar
opciones para la interaccion
fisica

Pauta 7: Proporcionar
opciones para captar el
interés

La informacion deberia ser
presentada en un formatoflexible
de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

* El tamano del
texto, imagenes,
graficos, tablas o
cualquier otro
contenido visual.

* El contraste entre el
fondo y el texto o la
imagen.

* El color como
medio de
informacion o
énfasis.

* El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

* Lavelocidad de
sincronizacion del
video, animaciones,
sonidos,
simulaciones, etc.

* La disposicion visual y
otros elementos del
diseno.

* Lafuentedela
letra utilizada
para los
materiales
impresos.

Utilizar representaciones textuales
equivalentes comosubtitulos o
reconocimiento de voz automatico
para el lenguaje oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requierenuna manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas opor seleccion
(por ejemplo, alternativas a la
marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicascon los
materiales a través de las manos,
la voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos
alternativos de teclado paralas
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y
sistemas de barrido para
incrementar el acceso
independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
para pantallas tactiles y
teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con

Proporcionar a los
estudiantes, con la maxima
discrecion y autonomia
posible, posibilidades de
eleccion en cuestiones

como:

* Elnivel de desafio
percibido.

* Eltipode
premios o
recompensas
disponibles.

* El contextoo
contenidos utilizados
para lapracticay la
evaluacion de
competencias.

* Las herramientas
para recoger y
producirinformacion.

* El color, el diseno, los
graficos, la disposicion,
etc.

* Lasecuencia o los tiempos
para completar los
distintas partes de las
tareas

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso dedisefio
de las actividades de clase y de
las tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.
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notaciones de la musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos olos clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de SignosEspanola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionalespara las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todaslas
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas
tactiles (graficos tactiles u
objetos de referencia) para los
efectos visuales que
representan conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y
modelos espacialespara
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas para
las ideas principales y las
transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY, etc.)
cuando se crean textos digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competenteo un
companero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a software
de texto-a-voz.

teclados alternativos y teclas de
acceso.

Variar las actividades y las
fuentes de informacionpara
que puedan ser:

* Personalizadas y estar
contextualizadas en la
vida real o en los
intereses de los
estudiantes

Culturalmente sensibles y
significativas.

Socialmente relevantes.

Apropiadas para cada edad
y capacidad

Adecuadas para las
diferentes razas, culturas,
etnias y géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro proposito
para los participantes.

Proporcionar tareas que
permitan la participacion
activa, la exploracion y la
experimentacion.

Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion
hacia los contenidos y las
actividades.

Incluir actividades que
fomenten el uso de la
imaginacion para resolver
problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas demanera
creativa.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles de
incertidumbre:

* Utilizar graficos,
calendarios, programas,
recordatorios, etc. que
puedan incrementarla
predictibilidad de las
actividades diarias.

* Crear rutinas de clase.
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Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los
estudiantes anticiparse y
estar preparadospara los
cambios en las actividades,
programas y eventos
novedosos.

Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresao la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de estimulacion
visual, el nUmero de elementos, de
caracteristicas o de items que se
presentan a la vez.

Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion delas
sesiones, la disponibilidad
de descansos, tiempos de
espera, la temporalizacion
o la secuencia de las
actividades.

Modificar las demandas
sociales requeridaspara
aprender o realizar algo,
el nivel percibido de
apoyo y proteccion y los
requisitos para hacer una
presentacion en publico y
la evaluacion.

Implicar en debates a
todos los estudiantesde
la clase.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje,
las expresiones
matematicas y los
simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones
para la
expresion
yla
comunicac
ion

Pauta 8: Proporcionar opciones
para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia

Pre-ensefar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de manera
que se promueva la conexion con las
experiencias del estudiante y con sus
conocimientos previos.

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, mdusica,
movimiento, arte visual, escultura o
video.

Usar objetos fisicos manipulables
(por ejemplo,

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo demanera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes
maneras.
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Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones
complejas estan formadas por
palabras o simbolosmas sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario
y los simbolos dentro del texto
(por ejemplo, enlaces o notas a
pie de pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacion previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,
refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o
la estructura subyacente (en
diagramas, graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:

Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas
mas explicitas.

Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

* Hacer explicitas las
relaciones entre los
elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de
transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en
un mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la

notacion matematica

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y
herramientas Web interactivas (por
ejemplo, foros de discusion, chats,
disefio Web, herramientas de
anotacion, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategiasvariadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefos
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de diseno
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para notaciones
matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Fomentar la division de
metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de
herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como
informaticas

Utilizar indicaciones y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacionsobre lo
que constituye la excelencia 'y
generar ejemplos relevantes
que se conecten a sus
antecedentes culturales e
intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con elque se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar
alternativas en
cuanto a las
herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de
libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejoraen el logro
de los objetivos como
alternativas a la evaluacion
externay a la competicion.

Crear grupos de colaboracion
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo abuenas
conductas con objetivos y
recursos
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digital (Math ML).

Usar texto digital acompanados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, formulas,
problemas depalabras, graficos).

Ofrecer clarificaciones de la
notacion mediante listas de
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante (por
ejemplo, castellano) también esté
disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espanol y en LSE para
estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacion tanto en las lenguas
dominantes como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves
o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto términos
de dominio especifico como
términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies en
la Web.

Insertar apoyos visuales no
lingliisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbdlica
(por ejemplo, un texto expositivo
0 una ecuacion matematica), con
una forma alternativa (por
ejemplo, una ilustracion,

Proporcionar diferentes mentores
(por ejemplo, profesores/tutores
de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a
otroscompaneros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en
intereses o actividades
comunes.

Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por
ejemplo, rdbricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o
aproximacion hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y enel momento
oportuno.

Proporcionar feedback que
sea sustantivo e informativo,
mas que comparativo o
competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluaciéon dentro de las
estrategias positivas parael éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de
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danza/movimiento, diagrama,
tabla modelo, video, vifieta de
comic, guion grafico, fotografia,
animacion o material fisico o
virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion proporcionada
en los textos y cualquier
representacion que acompafne a
esa informacion en ilustraciones,
ecuaciones, graficas o diagramas.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

patrones de errores y de respuestas
incorrectas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Pauta 6: Proporcionar
opcio
nes
para
las
funci
ones
ejecu
tivas

Pauta 9: Proporcionar opciones
para la auto-regulacion
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Anclar el aprendizaje
estableciendo vinculos y activando
el conocimiento previo (por
ejemplo, usando imagenes
visuales, fijando conceptos previos
ya asimilados o practicando rutinas
para dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefar
estrategias de escritura en la clase
de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos y rutinas
de “dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de

actuar asi como espacios adecuados
para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por

Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacion como
puede ser reducir la frecuencia de
los brotes de agresividad en
respuesta ala frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan
distracciones.

Aumentar la frecuencia con la
que se dan la auto-reflexion y
los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto lasfortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexion yla
identificacion de objetivos
personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedbackpara:

* Gestionar la frustracion.

* Buscar apoyo emocional
externo.

Desarrollar controles
internos y habilidades para
afrontar situaciones
conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios
sobre la aptitud “natural” (por
ejemplo, “;Como puedo
mejorar en las areas que me
exigenmayor esfuerzo?” mejor
que “No soy bueno en
matematicas”)

Usar situaciones reales o
simulaciones para demostrarlas
habilidades para afrontar los
problemas de la vida
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en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas
y algoritmos para procesar
operaciones matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracion y los
nuevos aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.

Proporcionar mdltiples formas de
aproximarse o estudiar una leccion
e itinerarios opcionales a través de
los contenidos (por ejemplo,
explorar ideas principales
mediante obras de teatro, arte y
literatura, peliculas u otros
medios).

Agrupar la informacion en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacion de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal
a través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores
o0 accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de
aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacion, organizadores,
notas, recordatorios electronicos,
etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método
de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revision y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas

ejemplo, del antes y después con
fotos, graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo
del tiempo, portafolios del
proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacion, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar elproceso
de aprender a recabar y
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con elproposito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual losestudiantes
obtengan feedback y tengan
acceso a recursos alternativos (por
ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.

29



Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

conceptuales que faciliten la toma
de apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten
la nueva informacion con los
conocimientos previos (por
ejemplo, redes de palabras, mapas
de conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de
analogias, metaforas, teatro,
mUsica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicitay con apoyo se
practique la generalizacion del
aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.
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a) Introduccioén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la
realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la
indagacién, observacion, imaginacion y la interrelacion creativa de ideas que se materializan en la
representacion de formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo, el avance tecnolégico
ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando una formacion integral que permita la
adquisicién de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para producir nuevas creaciones,
potenciando la capacidad de comprension y manipulacion creativa de imagenes y el desarrollo de
un juicio critico que permita el analisis de las imagenes habituales del entorno cotidiano.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la
historia, favoreciendo la educacion en el respeto en este sentido es fundamental recurrir al
patrimonio de Castilla y Leon en toda su variedad de manifestaciones artisticas, como referente
en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores
culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias,
técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales. Las
competencias clave de la recomendacion europea se han vinculado a los principales retos y
desafios globales del siglo XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda
2030.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha recibido en la etapa de
educacion primaria en el area de Educacion Artistica, partiendo de la experimentacion, la
expresion y la produccion.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

Criterios Inst to d N d Observaciones
de | Inmentode  Nimerede | ugente evatuador o et g por
evaluacién La evaluacion inicial debe permitir
comprobar en el alumnado el
21.00.30.34 Prueba grado del aqu|S|CJ9n de las
” ., competencias especificas de la
esc‘nta, ) 2 Coevaluacion materia ademas de sus intereses
cuestionario por el mundo de la imagen y el
arte. Se llevara a cabo a partir de
6.1-6.2-8.2 Dibujo la realizacién de pruebas que

valoren diferentes criterios de
evaluacion y aporten informacion
de su pasado académico y
personal.

Las fechas en las que se realizara
la evaluacion inicial seran en torno
a los primeros diez dias del
comienzo del curso y previo a la
2 Coevaluacion convocatoria de la reunion inicial
del equipo docente.

Se realizard mediante
representacion grafica y expresion
escrita de cada uno los alumnos/
as para contrastar los
conocimientos del momento asi
como sus intereses, con una
posterior puesta en comun con el

grupo.
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c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en
el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

La expresién artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define
a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta
inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos
posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacién
de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso
hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacidon de toda produccion artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando
estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede
entender también la importancia de la conservacién, preservacién y difusion del patrimonio
artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del
conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacién del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las dificultades
inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes fases, con la asimilaciéon de la compleja
vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y
culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que
el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio
critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCECa.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
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otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos
novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y
complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual,
de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentaciéon de una mirada empatica y
despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia
el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las
propuestas contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas
anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde
nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con
énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una
mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles,
por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar ydiferenciar los medios
de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos
resultados que proporcionan, y que tome conciencia dela existencia de diversas herramientas para
su manipulacion, ediciéon y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencién con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepciéon de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas
basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos
creativos del medio de expresién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visién
personal e imaginativa del mundo a través de una produccién artistica propia, debe experimentar
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con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se
potencia una visién critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las
diferentes herramientas y técnicas de expresién, que debe partir de una intencionalidad previa a la
realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza,
aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAAS3, CPSAA4, CC3, CE3, CCECS3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse
en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado
es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en
fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CES3, CCEC1, CCEC2, CCECa.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los méas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer
las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1, CCS3, CE3, CCECS,
CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos,
y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
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mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que
todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusidon de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore
las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo
que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando
y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEMS3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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d) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual a partir de
los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos, instrumentacion y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensién e interpretacion de
referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacidon de los procesos, técnicas y espacios de
creacion personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias
cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-vinculados al mundo de
la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacién,
imaginacion, busqueda y manipulacién creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catalogos
de exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa,
cémics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las
posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son los medios
informaticos, dispositivos méviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto
de recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre
otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al
caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como
el centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran
“abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccién e
integracion del alumnado y favorece la atencion a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a
la naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con las orientaciones metodoldgicas, la propuesta docente se basara en el enfoque
experimental y creativo, propio de la materia, considerando las condiciones especificas de los
alumnos/as tanto han de forma individual como el grupo.

En este sentido, se fomentara un buen clima de convivencia en el aula para favorecer el intercambio
fluido de informacion y experiencias, facilitandose la adquisicion de nuevos conocimientos.

Para que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte eficaz es necesario tomar como referencia su
nivel actual, es decir, los conocimientos previos que cada alumno ya posee.

Durante la primera evaluacién los alumnos/as se aplicaran al autoconocimiento en el uso correcto de
los instrumentos basicos de trabajo en las disciplinas grafico plasticas y audiovisuales para ir
descubriendo la necesidad de adoptar las técnicas mas efectivas en el manejo de esos recursos:
lapiceros, rotuladores, boligrafos, reglas, compas, programas informaticos para el tratamiento de
imagenes y de sonido, desarrollando actividades basicas que los lleve a familiarizarse con esos
recursos, incluyendo los conocimientos transversales.

Las explicaciones tedricas con dibujos sobre la pizarra y esquemas iran acompafados de
proyecciones de video, aplicaciones informaticas y ejercicios, trabajos o problemas supervisados en
clase y resueltos, en ocasiones, de forma colectiva, siempre conectando la materia con sus
aplicaciones en la vida real.
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e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 3° ESO EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
ORDEN TiTULO SESIONES

SA 1: FIGURAS IMPOSIBLES 6

SA 2: ARCHIMBOLDO 5

PRIMER | SA 3: LALEY DE LA BUENA FORMA 6
TRIMESTRE | A 4. FUNCIONES DE LA IMAGEN 5

SA 5: SIGNAC, MIRO Y EL PUNTO 6

SA 6: COMPOSICIONES Y KANDINSKY 6

SA 7: DOROTHEA LANGE. FOTOGRAFIA Y LINEA 6

SEGUNDO | SA 8: CLAROSCURO 4
TRIMESTRE | 54 9. TEXTURAS VISUALES 6

SA 10: COLORES LUZ Y PIGNMETO, CUALIDADES 6

SA 11: POP ART Y ANDY WARHOL 6

TERCER | SA 12: PICASSO Y EL MUNDO CUBISTA 6
TRIMESTRE | 54 13: LOS ESTILOS EN LA HISTORIA DEL ARTE 2

SA 14: MODULOS, POLIGONOS Y ESTRELLAS 6

SA 15: PERSPECTIVAS: SISTEMAS DIEDRICO, ISOMETRICO Y CONICO 6

f) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
No se hace uso de ningln libro de texto

Materiales Recursos

—Libros del departamento

—Trabajos de cursos pasados
Impresos —Fichas
—Fotocopias

—Laminas

—Soportes: papel, cartulina,
materiales de desecho, etc.

Digitales e —Presentaciones Power Point

informaticos —Programas informaticos

—Camara digital

—Proyector con pantalla

—Videos tutoriales

Medios audiovisuales

. " —Documentales
y multimedia

—Peliculas

—Internet

—Youtube
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—Instrumentos graficos:
portaminas, rotuladores, pinturas,

—Pizarra blanca con rotuladores estilografos, lapices de distintas
‘ . de colores durezas, gomas, lapices de
Manipulativos colores, compas, acuarelas,

témperas, ceras, etc.

—Reglas: escuadra, cartabon, regla
graduada, escalimetro, plantillas.

—Mesas, taburetes de dibujo

—Un tablén de anuncios y para

Otros exponer trabajos

g) Concreciéon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de Temporalizacion
cardcter general desde (indicar la SA donde se trabaja)
la materia
IPI Leo creacion de imagenes todas
OBNI creacion de imagenes todas
Club de lectura creacion de imagenes todas
Proyectos Erasmus y Etwinning creacion de imagenes todas
Jornada poético musical creacion de imagenes todas
Proyecto SOStentlIPIl/ Renaturalizacion creacion de imagenes todas
Padre IslAstronomia creacion de imagenes todas
Premios de investigacion IPI creacion de imagenes todas
Jornada de Internet Segura creacion de imagenes todas
Dia Internacional del Flamenco creacion de imagenes todas
Celebracién 8M creacion de imagenes todas
Celebracién 25N creacién de imagenes todas
Celebracién del dia de la Constitucion creacion de imagenes todas
Radio IPI creacion de imagenes todas
La hora del codigo * creacion de imagenes todas

h) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y Breve descripcion de la Temporalizacion
extraescolares actividad (indicar la SA donde se realiza)
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MUSAC
FCAYC

Visitas a museos, salas de | !LC
exposiciones y asistencia a|cLa
talleres didacticos que Segun |\ BEITAR
su futura programacion )
desarrollen aspectos de la | MUSEO DE LEON
programacion del area. MUSEO BOTINES

EL PALACIN
PALACIO CONGRESOS

SA 13: LOS ESTILOS EN LA HISTORIA
DEL ARTE

—Participacién en concursos
y certamenes

—Exposiciones periddicas con
trabajos del alumnado en
tablones de anuncios
—Colaboraciones con
publicaciones del centro
—Colaboracion con otros
departamentos

—Escenografia teatral
—Reportajes fotograficos y de
video

—Carteleria

—Participacién en propuestas
de reciclaje

—Participacién en las
actividades de la plataforma
de cine Platino Educa

— Participacién en certamen
de lectura en publico.

—Uso del observatorio para
exposiciones.

—Colaboracioén con el
proyecto de renaturalizacién
del instituto.

—Colaboracion con la radio
escolar.

Todo el curso
Todas las SA

i) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Se desarrollan en el ANEXO Il de esta programacion.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular

Alumnado significativa

Observaciones

A Medidas de Refuerzo Educativo

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.
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B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

C Plan de Recuperacion Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

D Plan de Enriquecimiento Curricular Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

E Adaptacion Curricular Significativa Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

ACCIONES (atencion a la diversidad) METODOLOGIA (atencion a la diversidad)
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-Actividades variadas La atencion a la diferencia de capacidades,
interés y necesidades se reflejara no sélo en
-Distintos grados de dificultad la planificacion, desarrollo y evaluacién de la

enseflanza, sino también en la seleccion de
las actividades y las opciones metodoldgicas,
favoreciendo distintas preferencias de
aprendizaje y distintos ritmos.

Para ello es fundamental detectar esas
diferencias a partir de la evaluacion inicial y
-Diversos agrupamientos de los alumnos/as de la informacion extraida del dia a dia en el
aula, asi como de los informes del
-Actividades de refuerzo y recuperacion para | Departamento de Orientacidén y del
suspensos expediente académico de cada alumno.

El profesor tendra en cuenta las

-Actividades de enriquecimiento y ampliacion | Peculiaridades individuales cuando se

basada en aprendizaje por proyectos planteen contenidos y actividades, para que
el alumno pueda manejar y ubicar los

conceptos aprendidos en sus esquemas de
conocimiento y obtener las capacidades
oportunas.
i ., A la hora de evaluar, el tratamiento de la
-Diversos instrumentos y metodos de evaluacion diversidad implica la no comparacién de cada
alumno con la media de la clase, es decir no
-Flexibilidad en plazos de entrega establecer un nivel general ni un normotipo
sino evaluar de una manera individual, tener
-Mobiliario adaptado en cuenta su nivel previo, sus circunstancias
personales, su esfuerzo, su motivacion, etc.
-Preferencia de vias de comunicacién (oral, escrita, A Dentro de la diversidad se debe tener en

cuenta la presencia de alumnos/as/as de
ordenador...) ; y A

integracion, de diversificacion, aquellos que

. .. necesitan apoyo, ya sea dentro o fuera de la
-Colocacion en el aula (problemas de atencion, | .ase. o los que necesitan atencion de
)

hipera~ctividad, vision, audicion o apoyo de | gnsefianza compensatoria; asi como las
companeros,...) oportunas adaptaciones curriculares que se

deban elaborar a lo largo del curso a los
alumnos/as con necesidades especiales.

-Materiales y recursos didacticos variados

-Variedad metodologica

-Adaptaciones curriculares significativas y no
significativas

j) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.
15)

k) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Constantemente se revisa la trayectoria formativa de los grupos reflexionando sobre nuestra
practica docente. Se trata el desarrollo de la programacion analizando los desfases, tomando las
medidas correctoras y proponiendo los reajustes necesarios para obtener los resultados
satisfactorios. Para ello debemos tener en cuenta los Indicadores de logro.

Teniendo en cuenta aspectos como:

—Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias.

—Adecuacion de los materiales y recursos didacticos y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagogicos utilizados.
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—Motivacion inicial de los alumnos/as.

—Presentacion de contenidos: relacionando los contenidos y actividades con los intereses y
conocimientos previos del alumno.

—Actividades variadas en el aula (de diagndstico, de introduccion...), trabajos en grupo...

—Seguimiento y control del proceso de ensefanza-aprendizaje: revision de contenidos vy
actividades, adecuacion de tiempos...

—Diversidad: ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, coordinacion con otros profesionales,
participacion de las familias...

—Contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizara la evaluacion

Personas que llevaradn
a cabo la evaluacion

Coherencia con el
Curriculo

Analisis de la alineacion
entre la programacion y
los estandares
curriculares, asi como la
revision de documentos
oficiales.

Principio de curso

Todos los miembros del
Departamento

Metodologia y
Estrategias Pedagdgicas

Observacion en el aula,
registros de la
participacion de los
estudiantes y analisis de
las actividades
realizadas.

Durante todo el curso

Cada docente
individualmente

Participacion de los
Estudiantes

Registro de la
participacion en
actividades, encuestas
de satisfaccion
estudiantil y observacion
en el aula.

Tras cada actividad

Los docentes implicados

Cumplimiento de
Objetivos

Revision de los
resultados de las
pruebas objetivas y la
evaluacion continua a lo
largo del curso.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente y los
que imparten el mismo
nivel en conjunto

Relevancia de los
Contenidos

Encuestas o
cuestionarios a los
estudiantes para evaluar
su percepcion sobre la
relevancia de los
contenidos.

Al final de cada
trimestre

Cada profesor
individualmente

Evaluacion y
Retroalimentacion

Revision de las pruebas
escritas, rubricas
utilizadas para evaluar
proyectos y
retroalimentacion
proporcionada a los
estudiantes.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente
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Adaptacion a la Analisis de la presencia | A final de curso Todos los miembros del
Diversidad de estrategias Departamento
diferenciadas en la
programacion y revision
de los registros de
adaptaciones realizadas.

Uso Eficiente de Evaluacion del A final de curso Todos los miembros del
Recursos aprovechamiento de Departamento
materiales didacticos,
revision de informes
sobre el estado y uso de
recursos disponibles.

Innovacion Educativa Registro de la A final de curso Todos los miembros del
implementacion de Departamento

nuevas metodologias,
analisis de proyectos
innovadores y feedback
de los estudiantes.

Propuestas de mejora:

Con posterioridad a esta evaluacion y, tras la elaboracion de la memoria anual del departamento, se
hara, a su final, la propuesta de mejora de la programacion de cara al curso siguiente.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son los
establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Contenid Contenido
Criterios de evaluacion Peso os de s Instrumento de Agente SA
CE . transvers evaluacion evaluador
materia ales

1.1 Valorar la importancia de 4%
la conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través
del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte,
utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en
sus propias creaciones, en las
que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)
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1.2 Analizar y reconocer los
rasgos diferenciadores de los
estilos, y los géneros artisticos
significativos a lo largo de la
historia, apreciando vy
reflexionando sobre su
contribucién artistica,
desarrollando el sentido
estético del alumnado, su
creatividad y las facultades de
reflexion y pensamiento
critico. (CCL1, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2)

1.3 Reconocer el valor del
contexto historico y social en
la creacion de las obras de
arte, asi como expresar por
medio de diferentes lenguajes
los elementos diferenciadores
de los estilos artisticos
predominantes en Castilla y
Ledn, identificando las
manifestaciones del
patrimonio: material e
inmaterial. (CCL1, CD2, CC1,
CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizar las distintas
formas geométricas en obras
del patrimonio artistico vy
arquitectonico, especialmente
el de Castilla y Ledn,
valorando su importancia en el
diseno. (STEM1, CD2, CCEC1,
CCEC2)

2.1 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones
artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales,
identificando los
procedimientos y las técnicas
mas afines a cada proyecto o
tarea; desarrollando con
interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando
la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1,
CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2)

2.2 Explicar con diversos
recursos verbales, escritos o
digitales el proceso creativo y
la obra final, valorando la

imnartancia AAl AracAacA AL

4%

4%

4%

4%

4%

A1
A.2
A3
A4

A

TODOS

CT3
CT4
CTé
CcT7
CcT10
CT11
CT13

CTé
CT8
CT11
CT14

CTé

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

Heteroeva
luacion

13

14
15

16
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HniipuiLalivia ucu pruLtcdu yuc

media entre la realidad, el PORTAFOLIO, Heteroeva todas
imaginario y la produccion, PROYECTOS, luacion
experimentando con la propia EJERCICIOS

capacidad de deleite estético TRABAJOS,

y mostrando un EXAMENES

comportamiento respetuoso
con la libertad de expresion y
la diversidad cultural,
superando estereotipos
sexistas, discriminatorios e
insolidarios. (CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)

3.1 Argumentar el disfrute 4% TODOS CT2

producido por la recepcion del

arte en todas sus formas y

vertientes, compartiendo con

respeto impresiones y todas
emociones y expresando la

opinion personal de forma

abierta. (CCL1, CCL2, CDf1,

CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e 4% D CT13
identificar los distintos
elementos y factores que
intervienen en el proceso de la
comunicacion visual y sus
posibilidades narrativas,
analizandolas con actitud
critica y rechazando usos de
las mismas que supongan
cualquier tipo de
discriminacion social, racial y/
o de género. (CCL1, CCL2,
CC3, CCEC4)

DNWN -

3.3 Analizar las imagenes 4% D.1 CT13

presentes en la cultura

audiovisual relacionando la

iconicidad con el Realismo, la PORTAFOLIO, Heteroeva

5
Figuracion y la Abstraccion, PROYECTOS, luacion 6
creando distintos tipos de EJERCICIOS 7

8

imagenes segln su relacion TRABAJOS

significante-significado e EXAMENES, 9
interpretando los mensajes 10
visuales y audiovisuales del 11
mundo que nos rodea. (CCL2, 12
CPSAA4, CC1, CCEC2) 13

3.4 Conocer e identificar los 4% A CT3
diferentes lenguajes visuales, D

R S S [IPIE IS
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dudiovisudatles y Inutuimediaqa,
asi como sus caracteristicas, a
través de la observacion
directa de obras del pasado y
tendencias actuales de las
artes, siendo capaz de
establecer las técnicas con las
que se producen, respetando
las manifestaciones ajenas e
incorporandolas al imaginario
propio. (CCL2, CD2, CPSAA3,
CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

4.1 Reconocer y diferenciar los
rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcion
de los contextos sociales,
historicos, geograficos y de
progreso tecnologico,
mostrando interés y eficacia
en la investigacion y la
blUsqueda de
informacion,estableciendo
conexiones entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales
utilizando correctamente el
vocabulario especifico. (CCL1,
CCL2, CCL3, CD1, CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico
los elementos que intervienen
en distintos actos de
comunicaciéon visual vy
audiovisual y las funciones que
predominan en diferentes
mensajes, realizando
composiciones en las que se
utilicen distintos lenguajes
artisticos valorando las
potencialidades de los medios
digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

5.1 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso

rraatiuva Aacarrallanda lac

4%

4%

4%

B.7

D

TODOS

CTé
CT13

CTé

CcT9
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cicatiivy, ucalivualiuv LuUd
estudios previos necesarios
para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas vy
los soportes adecuados al
proposito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento
creativo y personal, asi como
su imaginacion, mediante la
realizacion de diferentes tipos
de mensajes visuales o
audiovisuales, mostrando
iniciativa en los procesos vy
seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su
proposito. (STEM1, CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y
sentimientos, con creatividad
e imaginacion, a través de la
experimentacion individual o
colectiva, con todo tipo de
materiales, instrumentos y
soportes. (CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

6.1 Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision
personal, recurriendo a los
recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad.
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas
del entorno proximo,
utilizando sus conclusiones en
la elaboraciéon de sus
producciones, mostrando una
actitud respetuosa hacia otras
identidades y referentes
culturales ajenos al entorno
mas cercano. (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3,
CCEC1, CCEC2)

4%

4%

4%

4%

TODOS

ON >

o >

cT2
CT3

CT2
CcT9

CT1
CT9
CT13

CT9
T

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

Heteroeva
luacion

Heteroeva todas
luacion
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recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad.
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3,
CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas
del entorno proximo,
utilizando sus conclusiones en
la elaboracion de sus
producciones, mostrando una
actitud respetuosa hacia otras
identidades y referentes
culturales ajenos al entorno
mas cercano. (CCL2, CCL3,
CD1, CPSAA3, CC1, CE3,
CCEC1, CCEC2)

7.1 Realizar un proyecto
artistico con creatividad y de
forma consciente,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
manejo de materiales,
soportes y herramientas.
(CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

7.2 Elaborar producciones
artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en
las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un
criterio propio. (CCL1, CCL2,
STEM3, CPSAA5, CC1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma
artistica y geométrica con
diferentes técnicas, aplicando
repeticiones, giros, simetrias
de moddulos, tangencias vy
enlaces, en sus disenos,
relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas.
(STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones
entre los diferentes tipos de

............. lam ~lcbminans HAa

4%

4%

4%

4%

3%

A CT9
D CT11
PORTAFOLIO, Heteroeva todas
PROYECTOS, luacion
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES
D.6 CT9
D.7
D.8
D.9
todas
C CT9
C.4
C.5
14
15
C.6
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proyeccion y s sisierndas ae
representacion seleccionando
el mas adecuado para la
propuesta formulada,
comprendiendo y practicando
los procesos de construccion
de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a
voliumenes elementales,
representando espacios
interiores o exteriores
mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3,
STEM4, CD5, CCEC4)

8.1 Estimar las diferentes
etapas al desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas,
visuales y audiovisuales, con
una intencion previa, de forma
individual o colectiva,
organizandolas y
desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las
caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2,
CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la
terminologia de las técnicas
grafico-plasticas en los
procesos de trabajo, asi como
las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto,
estableciendo un debate y
defensa de la obra realizada.
(CCL1, CD2)

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual
o colectiva, fisica vy

virtinnalmente ntilizandn

3%

3%

3%

on
g~

TODOS

CT9
CT15

cT2

CT2

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

Heteroeva
luacion

todas
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aplicaciones informaticas
especificas, reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen en
funcion del publico al que van
dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCEC4)

RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

La evaluacion suspensa se podra recuperar durante la evaluacion siguiente realizando y
presentando los trabajos que no hayan alcanzado el nivel minimo exigido, estén inacabados o no
se hayan realizado.

EVALUACION FINAL DEL CURSO

A principios de junio se evaluara la 32 evaluacion y a finales de junio se realizara la evaluacion
final.

En el periodo entre ambas los alumnos/as que tengan que recuperar materia para aprobar la
asignatura realizaran en el aula actividades bajo las indicaciones y supervision del profesor para
concluir los trabajos no presentados, inacabados o incorrectos, y se realizaran los examenes sobre
la materia correspondiente a cada caso programando de manera individual.

PLAN DE RECUPERACION DEL ALUMNADO QUE HA PROMOCIONADO CON ASIGNATURAS
SUSPENSAS

El alumnado que, teniendo pendiente la materia de afos anteriores, la curse en el presente la
recuperara con nota de suficiente con aprobar una evaluacion del curso actual.

Si no la aprueba, no cursa la asignatura o quiere mayor nota, el jefe de departamento le
informara de la forma de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos
correspondientes teniendo en cuenta de manera individual los informes del curso pasado.

) Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una
correcta expresion escrita.

Se incentivara la lectura mediante actividades de ilustracion de textos literarios de forma que la
lectura debera permitir extraer tanto el sentido del texto como las sugerencias visuales que hagan
posible dichas ilustraciones. Asi mismo se exigira el uso de un vocabulario técnico preciso propio
del area y su dominio mediante el uso del diccionario y de glosarios suministrados por los
profesores.

Se plantearan actividades de interaccion entre los lenguajes de la imagen y de la palabra.
También se relacionaran los movimientos artisticos estudiados con los correspondientes literarios.
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1) LISTA DE LECTURAS

TEMA TiTULO CURSO AUTOR
Imaginacioén y Alicia en el pais de las maravillas 3°ESO Lewis Carroll
creatividad
Imaginacioén y A través del espejo 3°ESO Lewis Carroll
creatividad
Elementos graficos, Punto y linea sobre el plano 3°ESO Kandinsky
composicion

2) ACTIVIDADES

—Lectura, investigacion y escritura de las biografias artistas y definiciones de estilos artisticos
usando libros de Historia del Arte e Internet.

—BUsqueda en Internet del catalogo de editoriales, para acercarles a las publicaciones
relacionadas con el arte y el diseno.

Se trata de fomentar en el alumnado, a través de la lectura y la escritura, una actitud reflexiva y
critica ante lo que sucede en el entorno y lo que ha ocurrido en otros contextos geograficos o
historicos y de que valore el habito de lectura como una herramienta para el autoaprendizaje y un
elemento de disfrute personal. Asi como la relacion de las imagenes y el arte con las expresiones y
estilos literarios actuales y a lo largo de la historia

Se propone la celebracion del Dia Internacional del Libro, que se conmemora cada 23 de abril,
buscando algin texto literario referido al arbol que hayan encontrado en sus lecturas realizando
con ellas una actividad complementaria y conectandolo asi con el dia del arbol, que en Espaia se
celebra el dia 21 de marzo.
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AUDIOVISUAL DE 3° DE ESO

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

1.

Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccion y conservacion.

Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra region, desde sus inicios hasta la época
contemporanea.

Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en relacion con el actual. Analisis visual de los géneros
artisticos: temas, técnicas y soportes.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

La representacion del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la arquitectura. EL
dibujo técnico aplicado a la creacion de disefnos modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

1.

7.

Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos,
elementos y factores. Ilusiones opticas.

El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacion con otros
lenguajes.

El color, la forma y la textura en la composicion.
El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en
diferentes obras de arte.

Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacion
entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso grafico-plastico

Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

1.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas

Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacion, difusion y evaluacion.

Soportes y Tipos.

Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Modulos y
redes modulares.

Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el diseno.

Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

1.

Valor creativo y significacion de las imagenes: significante y significado: Iconos y
Simbolos como Signos.lconicidaden relacion con el Realismo, la Figuracion y la
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10.

Abstraccion.

Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la comunicacion.
Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcion y contexto.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos narrativos, procesos,
técnicas y procedimientos del comic, la ilustracion, la fotografia, el cine, la television,
el video, la publicidad, la animacion y los formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Los lenguajes visuales y su evolucion en funcion de los avances tecnologicos.
Valores plasticos y estéticos en la produccion artistica.

Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en
funcioén del publico potencial, y adecuacion al contexto.

Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacion al
contexto.
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ANEXO [I: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESQO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CTé6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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~

ANEXO 111 PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de
representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar
diferentes
opciones
para la
percepcion

Pauta 4: Proporcionar
opciones para la interaccion
fisica

Pauta 7: Proporcionar
opciones para captar el
interés

La informacion deberia ser
presentada en un formatoflexible
de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

* El tamano del
texto, imagenes,
graficos, tablas o
cualquier otro
contenido visual.

* El contraste entre el
fondo y el texto o la
imagen.

* El color como
medio de
informacion o
énfasis.

* El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

* Lavelocidad de
sincronizacion del
video, animaciones,
sonidos,
simulaciones, etc.

* La disposicion visual y
otros elementos del
diseno.

* Lafuentedela
letra utilizada
para los
materiales
impresos.

Utilizar representaciones textuales
equivalentes comosubtitulos o
reconocimiento de voz automatico
para el lenguaje oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requierenuna manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas opor seleccion
(por ejemplo, alternativas a la
marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicascon los
materiales a través de las manos,
la voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos
alternativos de teclado paralas
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y
sistemas de barrido para
incrementar el acceso
independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
para pantallas tactiles y
teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con

Proporcionar a los
estudiantes, con la maxima
discrecion y autonomia
posible, posibilidades de
eleccion en cuestiones

como:

* Elnivel de desafio
percibido.

* Eltipode
premios o
recompensas
disponibles.

* El contextoo
contenidos utilizados
para lapracticay la
evaluacion de
competencias.

* Las herramientas
para recoger y
producirinformacion.

* El color, el diseno, los
graficos, la disposicion,
etc.

* Lasecuencia o los tiempos
para completar los
distintas partes de las
tareas

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso dedisefio
de las actividades de clase y de
las tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.
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notaciones de la musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos olos clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de SignosEspanola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionalespara las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todaslas
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas
tactiles (graficos tactiles u
objetos de referencia) para los
efectos visuales que
representan conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y
modelos espacialespara
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas para
las ideas principales y las
transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY, etc.)
cuando se crean textos digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competenteo un
companero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a software
de texto-a-voz.

teclados alternativos y teclas de
acceso.

Variar las actividades y las
fuentes de informacionpara
que puedan ser:

* Personalizadas y estar
contextualizadas en la
vida real o en los
intereses de los
estudiantes

Culturalmente sensibles y
significativas.

Socialmente relevantes.

Apropiadas para cada edad
y capacidad

Adecuadas para las
diferentes razas, culturas,
etnias y géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro proposito
para los participantes.

Proporcionar tareas que
permitan la participacion
activa, la exploracion y la
experimentacion.

Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion
hacia los contenidos y las
actividades.

Incluir actividades que
fomenten el uso de la
imaginacion para resolver
problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas demanera
creativa.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles de
incertidumbre:

* Utilizar graficos,
calendarios, programas,
recordatorios, etc. que
puedan incrementarla
predictibilidad de las
actividades diarias.

* Crear rutinas de clase.
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Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los
estudiantes anticiparse y
estar preparadospara los
cambios en las actividades,
programas y eventos
novedosos.

Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresao la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de estimulacion
visual, el nUmero de elementos, de
caracteristicas o de items que se
presentan a la vez.

Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion delas
sesiones, la disponibilidad
de descansos, tiempos de
espera, la temporalizacion
o la secuencia de las
actividades.

Modificar las demandas
sociales requeridaspara
aprender o realizar algo,
el nivel percibido de
apoyo y proteccion y los
requisitos para hacer una
presentacion en publico y
la evaluacion.

Implicar en debates a
todos los estudiantesde

la clase.
Pauta 2: Proporcionar multiples Pauta 5: Proporcionar opciones Pauta 8: Proporcionar opciones
opciones para el lenguaje, para la para
las expresiones expresion mantener el
matemadticas y los yla esfuerzoy la
simbolos comunicac persistencia
ion
Pre-ensefar el vocabulario y los Componer o redactar en multiples Pedir a los estudiantes que
simbolos, especialmente de manera medios como: texto, voz, dibujo, formulen el objetivo demanera
que se promueva la conexion con las ilustracion, disefo, cine, mdsica, explicita o que lo replanteen.
experiencias del estudiante y con sus movimiento, arte visual, escultura o
conocimientos previos. video. Presentar el objetivo de diferentes
maneras.

Usar objetos fisicos manipulables
(por ejemplo,
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Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones
complejas estan formadas por
palabras o simbolosmas sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario
y los simbolos dentro del texto
(por ejemplo, enlaces o notas a
pie de pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacion previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje

arcaico,
dialectos).

coloquialismos vy

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o
la estructura subyacente (en
diagramas, graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:

Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas
mas explicitas.

Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

* Hacer explicitas las
relaciones entre los
elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de
transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en
un mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la

notacion matematica

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y
herramientas Web interactivas (por
ejemplo, foros de discusion, chats,
disefio Web, herramientas de
anotacion, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategiasvariadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefos
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de diseno
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para notaciones
matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Fomentar la division de
metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de
herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como
informaticas

Utilizar indicaciones y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacionsobre lo
que constituye la excelencia 'y
generar ejemplos relevantes
que se conecten a sus
antecedentes culturales e
intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con elque se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar
alternativas en
cuanto a las
herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de
libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejoraen el logro
de los objetivos como
alternativas a la evaluacion
externay a la competicion.

Crear grupos de colaboracion
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo abuenas
conductas con objetivos y
recursos

30




v Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

digital (Math ML).

Usar texto digital acompanados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, formulas,
problemas depalabras, graficos).

Ofrecer clarificaciones de la
notacion mediante listas de
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante (por
ejemplo, castellano) también esté
disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espanol y en LSE para
estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacion tanto en las lenguas
dominantes como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves
o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto términos
de dominio especifico como
términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies en
la Web.

Insertar apoyos visuales no
lingliisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbdlica
(por ejemplo, un texto expositivo
0 una ecuacion matematica), con
una forma alternativa (por
ejemplo, una ilustracion,

Proporcionar diferentes mentores
(por ejemplo, profesores/tutores
de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a
otroscompaneros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en
intereses o actividades
comunes.

Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por
ejemplo, rdbricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o
aproximacion hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y enel momento
oportuno.

Proporcionar feedback que
sea sustantivo e informativo,
mas que comparativo o
competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluaciéon dentro de las
estrategias positivas parael éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de
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danza/movimiento, diagrama,
tabla modelo, video, vifieta de
comic, guion grafico, fotografia,
animacion o material fisico o
virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion proporcionada
en los textos y cualquier
representacion que acompafne a
esa informacion en ilustraciones,
ecuaciones, graficas o diagramas.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

patrones de errores y de respuestas
incorrectas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Pauta 6: Proporcionar
opcio
nes
para
las
funci
ones
ejecu
tivas

Pauta 9: Proporcionar opciones
para la auto-regulacion
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Anclar el aprendizaje
estableciendo vinculos y activando
el conocimiento previo (por
ejemplo, usando imagenes
visuales, fijando conceptos previos
ya asimilados o practicando rutinas
para dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefar
estrategias de escritura en la clase
de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos y rutinas
de “dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de

actuar asi como espacios adecuados
para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los

progresos (por

Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacion como
puede ser reducir la frecuencia de
los brotes de agresividad en
respuesta ala frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan
distracciones.

Aumentar la frecuencia con la
que se dan la auto-reflexion y
los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto lasfortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexion yla
identificacion de objetivos
personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedbackpara:

* Gestionar la frustracion.

* Buscar apoyo emocional
externo.

Desarrollar controles
internos y habilidades para
afrontar situaciones
conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios
sobre la aptitud “natural” (por
ejemplo, “;Como puedo
mejorar en las areas que me
exigenmayor esfuerzo?” mejor
que “No soy bueno en
matematicas”)

Usar situaciones reales o
simulaciones para demostrarlas
habilidades para afrontar los
problemas de la vida
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en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas
y algoritmos para procesar
operaciones matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracion y los
nuevos aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.

Proporcionar mdltiples formas de
aproximarse o estudiar una leccion
e itinerarios opcionales a través de
los contenidos (por ejemplo,
explorar ideas principales
mediante obras de teatro, arte y
literatura, peliculas u otros
medios).

Agrupar la informacion en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacion de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal
a través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores
o0 accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de
aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacion, organizadores,
notas, recordatorios electronicos,
etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método
de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revision y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas

ejemplo, del antes y después con
fotos, graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo
del tiempo, portafolios del
proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacion, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar elproceso
de aprender a recabar y
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con elproposito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual losestudiantes
obtengan feedback y tengan
acceso a recursos alternativos (por
ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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conceptuales que faciliten la toma
de apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten
la nueva informacion con los
conocimientos previos (por
ejemplo, redes de palabras, mapas
de conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de
analogias, metaforas, teatro,
mUsica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicitay con apoyo se
practique la generalizacion del
aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.
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a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la
realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la
indagacién, observacion, imaginacion y la interrelacion creativa de ideas que se materializan en la
representacion de formas, actos y producciones artisticas. Al mismo tiempo, el avance tecnolégico
ha contribuido a enriquecer esta disciplina, articulando una formacion integral que permita la
adquisicién de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para producir nuevas creaciones,
potenciando la capacidad de comprension y manipulacion creativa de imagenes y el desarrollo de
un juicio critico que permita el analisis de las imagenes habituales del entorno cotidiano.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la
historia, favoreciendo la educacion en el respeto en este sentido es fundamental recurrir al
patrimonio de Castilla y Leon en toda su variedad de manifestaciones artisticas, como referente
en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores
culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias,
técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales. Las
competencias clave de la recomendacion europea se han vinculado a los principales retos y
desafios globales del siglo XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda
2030.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha recibido en la etapa de
educacion primaria en el area de Educacion Artistica, partiendo de la experimentacion, la
expresion y la produccion.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

Criterios , Observaciones
de Instr u:[nenf'cr) de Numgro de Agente evaluador o -
evaluacion evaluacion sesiones La evaluacion inicial debe permitir
comprobar en el alumnado el
1.1-1.3-3.2-3.3 Prueba grado deladquisiclic.'m de las
i ., competencias especificas de la
escrita, 2 Coevaluacion materia ademas de sus intereses
cuestionario por el mundo de la imagen y el
arte. Se llevara a cabo a partir de
7.3.-7.3-8.3-8. Dibujo la realizacién de pruebas que
4 valoren diferentes criterios de

evaluacion y aporten informacion
de su pasado académico vy
personal.

Las fechas en las que se realizara
la evaluacion inicial seran en torno
a los primeros diez dias del
comienzo del curso y previo a la
2 Coevaluacion convocatoria de la reunion inicial
del equipo docente.

Se realizard mediante
representacion grafica y expresion
escrita de cada uno los alumnos/
as para contrastar los
conocimientos del momento asi
como sus intereses, con una
posterior puesta en comun con el
grupo.
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c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en
el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

La expresién artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define
a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta
inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos
posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacién
de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso
hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacidon de toda produccion artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando
estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede
entender también la importancia de la conservacién, preservacién y difusion del patrimonio
artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del
conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacién del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las dificultades
inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes fases, con la asimilaciéon de la compleja
vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y
culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que
el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio
critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCECa.
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos
novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y
complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual,
de ellas emana la construccién de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentaciéon de una mirada empatica y
despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia
el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las
propuestas contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas
anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde
nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con
énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una
mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles,
por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar ydiferenciar los medios
de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos
resultados que proporcionan, y que tome conciencia dela existencia de diversas herramientas para
su manipulacion, ediciéon y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencidn con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepciéon de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas
basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.
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Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos
creativos del medio de expresién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visién
personal e imaginativa del mundo a través de una produccién artistica propia, debe experimentar
con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se
potencia una visién critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las
diferentes herramientas y técnicas de expresién, que debe partir de una intencionalidad previa a la
realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza,
aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAAS3, CPSAA4, CC3, CE3, CCECS3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse
en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado
es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en
fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CES3, CCEC1, CCEC2, CCECa.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los méas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer
las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM1, STEMS, STEM4, CD1, CD5, CPSAA5, CC1, CCS3, CE3, CCECS,
CCEC4
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8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos,
y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que
todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusidon de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore
las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo
que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando
y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEMS3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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d) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual a partir de
los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos, instrumentacion y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensién e interpretacion de
referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacidon de los procesos, técnicas y espacios de
creacion personal y grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias
cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-vinculados al mundo de
la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacién,
imaginacion, busqueda y manipulacién creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un
repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catalogos
de exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa,
cémics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como todas las
posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son los medios
informaticos, dispositivos méviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto
de recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre
otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al
caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como
el centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran
“abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccién e
integracion del alumnado y favorece la atencion a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a
la naturaleza de las diferentes situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con las orientaciones metodoldgicas, la propuesta docente se basara en el enfoque
experimental y creativo, propio de la materia, considerando las condiciones especificas de los
alumnos/as tanto han de forma individual como el grupo.

En este sentido, se fomentara un buen clima de convivencia en el aula para favorecer el intercambio
fluido de informacion y experiencias, facilitandose la adquisicion de nuevos conocimientos.

Para que el proceso de ensefianza aprendizaje resulte eficaz es necesario tomar como referencia su
nivel actual, es decir, los conocimientos previos que cada alumno ya posee.

Durante la primera evaluacién los alumnos/as se aplicaran al autoconocimiento en el uso correcto de
los instrumentos basicos de trabajo en las disciplinas grafico plasticas y audiovisuales para ir
descubriendo la necesidad de adoptar las técnicas mas efectivas en el manejo de esos recursos:
lapiceros, rotuladores, boligrafos, reglas, compas, programas informaticos para el tratamiento de
imagenes y de sonido, desarrollando actividades basicas que los lleve a familiarizarse con esos
recursos, incluyendo los conocimientos transversales.

Las explicaciones tedricas con dibujos sobre la pizarra y esquemas iran acompafados de
proyecciones de video, aplicaciones informaticas y ejercicios, trabajos o problemas supervisados en
clase y resueltos, en ocasiones, de forma colectiva, siempre conectando la materia con sus
aplicaciones en la vida real.
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e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: 1° ESO EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
ORDEN TiTULO SESIONES
SA 1:ILUSIONES OPTICAS 6
SA 2:TU MENTE DIBUJA 5
PRIMER | SA 3:PARA QUE SIRVEN LAS IMAGENES 3
TRIMESTRE | cA 4:1.05 PINTORES PUNTILLISTAS, SEURAT 7
SA 5:TODAS LAS LINEAS 5
SA 6: FIGURATIVOS Y ABSTRACTOS 6
SA7: LAS LUCES Y LAS SOMBRAS 5
SEGUNDO | SA 8: CONTORNOS, DINTORNOS Y SILUETAS 6
TRIMESTRE | 54 9: CIRCULO CROMATICO. CARTAS A THEO VAN GOHG 8
SA 10: COLORES FRIOS Y COLORES CALIDOS 6
SA 11: LA TEXTURA DE LAS COSAS 5
TERCER | SA 12: PICASSO Y EL MINOTAURO 6
TRIMESTRE | 5A 13: COMPAS Y REGLAS 6
SA 14: TRAZADOS, POLIGONOS Y ESTRELLAS 6
SA 15: VISTAS Y PERSPECTIVAS 6
f) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
No se hace uso de ningln libro de texto
Materiales Recursos
—Libros del departamento
—Trabajos de cursos pasados
—Fichas —Soportes: papel, cartulina,
Impresos ) materiales de desecho, etc.
—Fotocopias
—Laminas
Digitales e —Presentaciones Power Point —Camara digital
informaticos

—Programas informaticos —Proyector con pantalla
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Medios audiovisuales
y multimedia

—Peliculas

—Videos tutoriales

—Documentales

—Internet

—Youtube

—Pizarra blanca con rotuladores
de colores

—Instrumentos graficos:
portaminas, rotuladores, pinturas,
estilografos, lapices de distintas
durezas, gomas, lapices de

exponer trabajos

Manipulativos colores, compas, acuarelas,
témperas, ceras, etc.
—Reglas: escuadra, cartabon, regla
graduada, escalimetro, plantillas.
—Mesas, taburetes de dibujo
Otros —Un tablon de anuncios y para

g) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de Temporalizacion
cardcter general desde (indicar la SA donde se trabaja)
la materia
IPI Leo creacion de imagenes todas
OBNI creacién de imagenes todas
Club de lectura creacion de imagenes todas
Proyectos Erasmus y Etwinning creacion de imagenes todas
Jornada poético musical creacion de imagenes todas
Proyecto SOStentIPIl/ Renaturalizacién creacién de imagenes todas
Padre IslAstronomia creacion de imagenes todas
Premios de investigacion IPI creacion de imagenes todas
Jornada de Internet Segura creacion de imagenes todas
Dia Internacional del Flamenco creacién de imagenes todas
Celebracién 8M creacion de imagenes todas
Celebracién 25N creacion de imagenes todas
Celebracion del dia de la Constitucién creacion de imagenes todas
Radio IPI creacion de imagenes todas
La hora del codigo * creacion de imagenes todas

10
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h) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la
actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Visitas a museos, salas de
exposiciones y asistencia a talleres
didacticos que seglin su futura
programacion desarrollen aspectos
de la programacion del area.

MUSAC

FCAYC

ILC

CLA

ALBEITAR

MUSEO DE LEON
MUSEO BOTINES

EL PALACIN

PALACIO CONGRESOS

SA 6: FIGURATIVOS Y ABSTRACTOS

SA 9: CIRCULO CROMATICO.
CARTAS A THEO VAN GOHG

SA 10: COLORES FRIOS Y COLORES
CALIDOS

—Participacién en concursos y
certdmenes

—Exposiciones periddicas con
trabajos del alumnado en tablones de
anuncios

—Colaboraciones con publicaciones
del centro

—Colaboracién con otros
departamentos

—Escenografia teatral

—Reportajes fotograficos y de video
—Participacién en propuestas de
reciclaje

— Participacion en las actividades de
la plataforma de cine Platino Educa
— Participacion en el concurso de
disefio de la agenda escolar del
centro.

—Uso del observatorio para
exposiciones.

—Colaboracion con el proyecto de
renaturalizacion del instituto.
—Colaboracién con la radio escolar.

creacion de trabajos e
imagenes individuales y en

grupo

Todo el curso
Todas las SA

i) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Se desarrollan en el ANEXO Il de esta programacion.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion curricular
significativa

Observaciones

11
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A

Medidas de Refuerzo Educativo

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

Plan de Recuperacion

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

Plan de Enriquecimiento Curricular

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

Adaptacion Curricular Significativa

Se elaboraran a partir de lo establecido
en la propuesta curricular del centro
siguiendo las pautas expuestas en el
apartado anterior.

ACCIONES (atencién a la diversidad)

METODOLOGIA (atencioén a la diversidad)

12
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-Actividades variadas La atencion a la diferencia de capacidades,
interés y necesidades se reflejara no sélo en
-Distintos grados de dificultad la planificacion, desarrollo y evaluacién de la

enseflanza, sino también en la seleccion de
las actividades y las opciones metodoldgicas,
favoreciendo distintas preferencias de
aprendizaje y distintos ritmos.

Para ello es fundamental detectar esas
diferencias a partir de la evaluacion inicial y
-Diversos agrupamientos de los alumnos/as de la informacion extraida del dia a dia en el
aula, asi como de los informes del
-Actividades de refuerzo y recuperacion para | Departamento de Orientacidén y del
suspensos expediente académico de cada alumno.

El profesor tendra en cuenta las

-Actividades de enriquecimiento y ampliacion | Peculiaridades individuales cuando se

basada en aprendizaje por proyectos planteen contenidos y actividades, para que
el alumno pueda manejar y ubicar los

conceptos aprendidos en sus esquemas de
conocimiento y obtener las capacidades
oportunas.
i ., A la hora de evaluar, el tratamiento de la
-Diversos instrumentos y metodos de evaluacion diversidad implica la no comparacién de cada
alumno con la media de la clase, es decir no
-Flexibilidad en plazos de entrega establecer un nivel general ni un normotipo
sino evaluar de una manera individual, tener
-Mobiliario adaptado en cuenta su nivel previo, sus circunstancias
personales, su esfuerzo, su motivacion, etc.
-Preferencia de vias de comunicacién (oral, escrita, A Dentro de la diversidad se debe tener en

cuenta la presencia de alumnos/as/as de
ordenador...) ; y A

integracion, de diversificacion, aquellos que

. .. necesitan apoyo, ya sea dentro o fuera de la
-Colocacion en el aula (problemas de atencion, | .ase. o los que necesitan atencion de
)

hipera~ctividad, vision, audicion o apoyo de | gnsefianza compensatoria; asi como las
companeros,...) oportunas adaptaciones curriculares que se

deban elaborar a lo largo del curso a los
alumnos/as con necesidades especiales.

-Materiales y recursos didacticos variados

-Variedad metodologica

-Adaptaciones curriculares significativas y no
significativas

j) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.
16)

k) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Constantemente se revisa la trayectoria formativa de los grupos reflexionando sobre nuestra
practica docente. Se trata el desarrollo de la programacion analizando los desfases, tomando las
medidas correctoras y proponiendo los reajustes necesarios para obtener los resultados
satisfactorios. Para ello debemos tener en cuenta los Indicadores de logro.

Teniendo en cuenta aspectos como:

—Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias.

—Adecuacion de los materiales y recursos didacticos y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

—Motivacion inicial de los alumnos/as.
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—Presentacion de contenidos: relacionando los contenidos y actividades con los intereses vy
conocimientos previos del alumno.

—Actividades variadas en el aula (de diagnostico, de introduccion...), trabajos en grupo...

—Seguimiento y control del proceso de ensefanza-aprendizaje: revision de contenidos vy
actividades, adecuacion de tiempos...

—Diversidad: ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, coordinacion con otros profesionales,
participacion de las familias...

—Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que
se realizara la
evaluacion

Personas que llevaradn
a cabo la evaluacion

Coherencia con el
Curriculo

Analisis de la alineacion
entre la programacion y
los estandares
curriculares, asi como la
revision de documentos
oficiales.

Principio de curso

Todos los miembros del
Departamento

Metodologia y
Estrategias Pedagogicas

Observacion en el aula,
registros de la
participacion de los
estudiantes y analisis de
las actividades
realizadas.

Durante todo el curso

Cada docente
individualmente

Participacion de los
Estudiantes

Registro de la
participacion en
actividades, encuestas
de satisfaccion
estudiantil y observacion
en el aula.

Tras cada actividad

Los docentes implicados

Cumplimiento de
Objetivos

Revision de los
resultados de las
pruebas objetivas y la
evaluacion continua a lo
largo del curso.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente y los
que imparten el mismo
nivel en conjunto

Relevancia de los
Contenidos

Encuestas o
cuestionarios a los
estudiantes para evaluar
su percepcion sobre la
relevancia de los
contenidos.

Al final de cada
trimestre

Cada profesor
individualmente

Evaluacion y
Retroalimentacion

Revision de las pruebas
escritas, rubricas
utilizadas para evaluar
proyectos y
retroalimentacion
proporcionada a los
estudiantes.

Al final de cada
trimestre

Cada docente
individualmente
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Adaptacion a la
Diversidad

Analisis de la presencia
de estrategias
diferenciadas en la
programacion y revision
de los registros de

adaptaciones realizadas.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Uso Eficiente de
Recursos

Evaluacion del
aprovechamiento de
materiales didacticos,
revision de informes
sobre el estado y uso de
recursos disponibles.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Innovacion Educativa

Registro de la
implementacion de
nuevas metodologias,
analisis de proyectos
innovadores y feedback
de los estudiantes.

A final de curso

Todos los miembros del
Departamento

Propuestas de mejora:

Con posterioridad a esta evaluacion vy, tras la elaboracion de la memoria anual del departamento, se
hara, a su final, la propuesta de mejora de la programacion de cara al curso siguiente.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son los
establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Contenid Contenido
Peso ontent s Instrumento de Agente

CE os de_ transvers evaluacion evaluador
materia ales

Criterios de evaluacion SA

1.1 Reconocer los factores 4%
historicos y sociales que rodean
las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y
convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de
género. (CD2, CC1, CCEC1)

O 00ONONUT AW

1.2 Valorar la importancia de la 4 %
conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado
de obras de arte de diferentes
estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la
historia, con especial atencion a
obras del patrimonio historico y
cultural de Castilla y Leon. (CCL1,
CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

CT3 PORTAFOLIO, Heteroeva
CT4 PROYECTOS, luacion
CTé EJERCICIOS

cT7 TRABAJOS,

CcT10 A
cT11 EXAMENES

CT13

OO0 NON®>> P>
OV Oo0ONO U N=2NW=

1.3 Identificar las 4%
transformaciones geométricas
basicas aplicadas al diseno de
composiciones de dibujo
presentes en obras pertenecientes

al patrimonio artistico y
arquitectonico de Castilla y Leon,
valorando su conservacion y
proteccion. (STEM1, CCEC2)

2.1 Explicar, de forma razonada, 4 % CTé

la importancia del proceso que CTS8

media entre la realidad, el CT11

imaginario y la produccion, CT14

superando estereotipos y

mostrando un comportamiento TODAS
respetuoso con la diversidad

cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3,

CCEC3)

N —

2.2 Analizar, de forma guiada, 4 % A.2
diversas producciones artisticas, A3
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el
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mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.
(CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

3.1 Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales vy
audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.
(CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC3)

3.2 Conocer, diferenciar e
identificar los distintos elementos
que intervienen en un acto de
comunicaciéon aplicados a
composiciones sencillas utilizando
los recursos de manera apropiada.
(CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4)

3.3 Reconocer el realismo, la
figuracion y la abstraccion en
imagenes presentes en el entorno
comunicativo, reflexionando sobre
su presencia en la vida cotidiana
actual.(CCL1, CCL2, CC1)

3.4 Observar, con curiosidad y
respeto, diferentes formas de
expresion plastica, identificando
los diferentes lenguajes visuales,
construyéndose una cultura
artistica y visual con la que
alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones
artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época, analizando
de manera critica la posible
presencia de estereotipos. (CCL2,
CD1, CPSAA4, CCEC2)

4.1 Reconocer las diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi
como los distintos procesos y
herramientas en funcion de los
contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnologicos,
buscando informacion con interés
y eficacia y utilizando
correctamente el vocabulario
especifico. (CCL1, CCL2, CCL3,
CD2, CC3, CCEC2)

4%

4%

4%

4%

4%

TODOS CTé6

B.1 CT3

B.2

B.3

B.4

B.5 PORTAFOLIO,

B.6 PROYECTOS,

B.7 EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

D.2 CT13

A CT13

A CT9

D.3

D.4

C.8

Heteroeva
luacion

TODAS

17



Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias. (CD1,
CPSAA3, CCEC2)

5.1 Identificar herramientas y
técnicas empleados en diferentes
proyectos plasticos, visuales vy
audiovisuales, analizando y
reflexionando sobre la intencion
de los autores, y abriendo nuevas
lineas de investigacion. (CCL2,
CD5, CPSAA4)

5.2 Realizar los estudios previos
necesarios a partir de las
propuestas planteadas, valorando
y seleccionando las herramientas
y técnicas adecuadas, con actitud
proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada
sobre el trabajo desarrollado.
(STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos
en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando
la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica sobre el proceso
de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

6.1 Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a
través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales
que determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales. (CCL1, CDf1,
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de
investigacion, aprendiendo, a
consultar todo tipo de fuentes e
identificando parametros de
calidad en creaciones culturales y
artisticas del entorno, para

cetilimas mvmaatiiiamamt A oAbk

4%

4%

4%

4%

4%

4%

TODOS

B

N w>

ONw@>

CTé6

CT13

CT9

CT9
PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

CT2

CT3

CT2

CT1

CT9

CT13

Heteroeva
luacion

TODAS
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uLitizai cricacvivalligciile ©sLds>
referencias en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal. (CCL3, CDf1,
CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

7.1 Elaborar un proyecto artistico
ajustandose a un objetivo
propuesto, aplicando las
principales técnicas visuales o
audiovisuales, mostrando
creatividad y valorando las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias. (CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)

7.2 Conocer los instrumentos del
dibujo técnico para la realizacion
de trazados geométricos
fundamentales, mostrando
destreza manual y
experimentando con los distintos
medios tecnoldgicos disponibles.
(STEM1, STEM3, CD5, CCEC4)

7.3 Dibujar correctamente figuras
planas segun las normas y criterios
de representacion del dibujo
técnico, elaborando disefos
artisticos modulares, basados en
el analisis y aplicacion de
esquemas compositivos
geométricos, comprendiendo las
posibilidades de la geometria en
el arte y aplicandola a sus propias
producciones (STEM1, STEM3,
STEM4)

7.4 Conocer los diferentes tipos
de perspectiva aplicandolas a la
realizacion de proyectos artisticos
contemporaneos integrando el
lenguaje plastico y visual con el
dibujo técnico utilizando recursos
geométricos en el desarrollo de
producciones artisticas (STEM1,
STEM3, STEM4)

8.1 Reconocer los diferentes usos
y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones
acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer
su importancia en la sociedad.
(CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAAS5,
CE3, CCEC4)

4%

4%

4%

4%

5%

C.

noon
Nouh

—_ =

3

CcT9

T
CT15

PORTAFOLIO,
PROYECTOS,
EJERCICIOS
TRABAJOS,
EXAMENES

Heteroeva
luacion

13
14
15

TODAS
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8.2 Estimar las diferentes etapas 5 % TODOS CT11
al desarrollar producciones y CT15
manifestaciones artisticas

sencillas con una intencion previa,

de forma individual o colectiva,

organizandolas y desarrollandolas

de forma colaborativa,

considerando las caracteristicas

del publico destinatario. (STEM3,

CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia 5% TODOS CT2
adecuada de las técnicas grafico- CT13
plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las
herramientas, soportes,

materiales y procedimientos, PORTAFOLIO Heteroeva
adecuados a cada proyecto, ’ -/
abordando coloquialmente el PROYECTOS, luacion
debate y la defensa de la obra EJERCICIOS
realizada. (CCL1, STEM3) TRABAJOS,

EXAMENES
8.4 Exponer en formatos visuales 5 % D.5 CT2
sencillos los procesos de CT13

elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCEC4)

RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

La evaluacion suspensa se podra recuperar durante la evaluacion siguiente realizando y
presentando los trabajos que no hayan alcanzado el nivel minimo exigido, estén inacabados o no
se hayan realizado.

EVALUACION FINAL DEL CURSO

A principios de junio se evaluara la 32 evaluacion y a finales de junio se realizara la evaluacion
final.

En el periodo entre ambas los alumnos/as que tengan que recuperar materia para aprobar la
asignatura realizaran en el aula actividades bajo las indicaciones y supervision del profesor para
concluir los trabajos no presentados, inacabados o incorrectos, y se realizaran los examenes sobre
la materia correspondiente a cada caso.

PLAN DE RECUPERACION DEL ALUMNADO QUE HA PROMOCIONADO CON ASIGNATURAS
SUSPENSAS
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El alumnado que suspenda la materia y la curse en el siguiente afo la recuperara con nota de
suficiente con aprobar una evaluacion del curso actual.

Si no la aprueba, no cursa la asignatura o quiere mayor nota, el jefe de departamento le
informara de la forma de recuperarla mediante la entrega de trabajos y/o examenes y los plazos
correspondientes teniendo en cuenta de manera individual los informes del curso pasado.

I) Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una
correcta expresioén escrita.

Se incentivara la lectura mediante actividades de ilustracion de textos literarios de forma que la
lectura debera permitir extraer tanto el sentido del texto como las sugerencias visuales que hagan
posible dichas ilustraciones. Asi mismo se exigira el uso de un vocabulario técnico preciso propio
del area y su dominio mediante el uso del diccionario y de glosarios suministrados por los
profesores.

Se plantearan actividades de interaccion entre los lenguajes de la imagen y de la palabra.
También se relacionaran los movimientos artisticos estudiados con los correspondientes literarios.

1) LISTA DE LECTURAS

TEMA TiTULO CURSO AUTOR

Pintura Cartas a Theo 1°ESO Vincent van Gogh
Imaginacion, literatura Alfanhui 1°ESO | Rafael Sanchez Ferlosio
visual, percepcién

infantil

Imaginacion, dibujo y El Principito 1° ESO | Antoine de Saint-Exupery
creatividad
2) ACTIVIDADES

—Lectura, investigacion y escritura de las biografias artistas y definiciones de estilos artisticos
usando libros de Historia del Arte e Internet.

—BUsqueda en Internet del catalogo de editoriales, para acercarles a las publicaciones
relacionadas con el arte y el diseno.

Se trata de fomentar en el alumnado, a través de la lectura y la escritura, una actitud reflexiva y
critica ante lo que sucede en el entorno y lo que ha ocurrido en otros contextos geograficos o
historicos y de que valore el habito de lectura como una herramienta para el autoaprendizaje y un
elemento de disfrute personal. Asi como la relacion de las imagenes y el arte con las expresiones y
estilos literarios actuales y a lo largo de la historia

Se propone la celebracion del Dia Internacional del Libro, que se conmemora cada 23 de abril,
buscando algin texto literario referido al arbol que hayan encontrado en sus lecturas realizando
con ellas una actividad complementaria y conectandolo asi con el dia del arbol, que en Espaia se
celebra el dia 21 de marzo.
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AUDIOVISUAL DE 1° DE ESO

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

1.

4.

Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccion y conservacion como
legado historico-cultural de la humanidad.

Los géneros y los estilos artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn: Estudio y analisis de sus aspectos
formales y su relacion con el contexto historico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

1.

N o v oA W

El lenguaje visual como forma de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras

La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

1.

® N o v oA W

9.

El proceso creativo: investigacion, planificacion, desarrollo, realizacion, difusion y
evaluacion

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

Introduccion a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados geométricos basicos.
Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.

Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.

Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Formas de expresion en soportes fisicos y digitales.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

1.

2.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Elementos basicos, contextos y funciones.

Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la Abstraccion. Imagen
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representativa y simboélica.

3. El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes
plasticas y tecnologias de la informacion.

4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

5. Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.
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ANEXO [I: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESQO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CTé6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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ANEXO 111 PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de
representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar
diferentes
opciones
para la
percepcion

Pauta 4: Proporcionar
opciones para la interaccion
fisica

Pauta 7: Proporcionar
opciones para captar el
interés

La informacion deberia ser
presentada en un formatoflexible
de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

* El tamano del
texto, imagenes,
graficos, tablas o
cualquier otro
contenido visual.

* El contraste entre el
fondo y el texto o la
imagen.

* El color como
medio de
informacion o
énfasis.

* El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

* Lavelocidad de
sincronizacion del
video, animaciones,
sonidos,
simulaciones, etc.

* La disposicion visual y
otros elementos del
diseno.

* Lafuentedela
letra utilizada
para los
materiales
impresos.

Utilizar representaciones textuales
equivalentes comosubtitulos o
reconocimiento de voz automatico
para el lenguaje oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requierenuna manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas opor seleccion
(por ejemplo, alternativas a la
marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicascon los
materiales a través de las manos,
la voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos
alternativos de teclado paralas
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y
sistemas de barrido para
incrementar el acceso
independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
para pantallas tactiles y
teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con

Proporcionar a los
estudiantes, con la maxima
discrecion y autonomia
posible, posibilidades de
eleccion en cuestiones

como:

* Elnivel de desafio
percibido.

* Eltipode
premios o
recompensas
disponibles.

* El contextoo
contenidos utilizados
para lapracticay la
evaluacion de
competencias.

* Las herramientas
para recoger y
producirinformacion.

* El color, el diseno, los
graficos, la disposicion,
etc.

* Lasecuencia o los tiempos
para completar los
distintas partes de las
tareas

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso dedisefio
de las actividades de clase y de
las tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.
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notaciones de la musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos olos clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de SignosEspanola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionalespara las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todaslas
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas
tactiles (graficos tactiles u
objetos de referencia) para los
efectos visuales que
representan conceptos.

Proporcionar objetos fisicos y
modelos espacialespara
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas para
las ideas principales y las
transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY, etc.)
cuando se crean textos digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competenteo un
companero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a software
de texto-a-voz.

teclados alternativos y teclas de
acceso.

Variar las actividades y las
fuentes de informacionpara
que puedan ser:

* Personalizadas y estar
contextualizadas en la
vida real o en los
intereses de los
estudiantes

Culturalmente sensibles y
significativas.

Socialmente relevantes.

Apropiadas para cada edad
y capacidad

Adecuadas para las
diferentes razas, culturas,
etnias y géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro proposito
para los participantes.

Proporcionar tareas que
permitan la participacion
activa, la exploracion y la
experimentacion.

Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion
hacia los contenidos y las
actividades.

Incluir actividades que
fomenten el uso de la
imaginacion para resolver
problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas demanera
creativa.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles de
incertidumbre:

* Utilizar graficos,
calendarios, programas,
recordatorios, etc. que
puedan incrementarla
predictibilidad de las
actividades diarias.

* Crear rutinas de clase.
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Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los
estudiantes anticiparse y
estar preparadospara los
cambios en las actividades,
programas y eventos
novedosos.

Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresao la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de estimulacion
visual, el nUmero de elementos, de
caracteristicas o de items que se
presentan a la vez.

Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion delas
sesiones, la disponibilidad
de descansos, tiempos de
espera, la temporalizacion
o la secuencia de las
actividades.

Modificar las demandas
sociales requeridaspara
aprender o realizar algo,
el nivel percibido de
apoyo y proteccion y los
requisitos para hacer una
presentacion en publico y
la evaluacion.

Implicar en debates a
todos los estudiantesde
la clase.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje,
las expresiones
matematicas y los
simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones
para la
expresion
yla
comunicac
ion

Pauta 8: Proporcionar opciones
para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia

Pre-ensefar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de manera
que se promueva la conexion con las
experiencias del estudiante y con sus
conocimientos previos.

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, mdusica,
movimiento, arte visual, escultura o
video.

Usar objetos fisicos manipulables
(por ejemplo,

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo demanera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes
maneras.
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Proporcionar simbolos graficos con
descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones
complejas estan formadas por
palabras o simbolosmas sencillos.

Insertar apoyos para el vocabulario
y los simbolos dentro del texto
(por ejemplo, enlaces o notas a
pie de pagina con definiciones,
explicaciones, ilustraciones,
informacion previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto (por
ejemplo, notaciones de dominios
especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,
refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o
la estructura subyacente (en
diagramas, graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de
alternativas que permitan:

Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas
mas explicitas.

Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

* Hacer explicitas las
relaciones entre los
elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de
transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en
un mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la

notacion matematica

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y
herramientas Web interactivas (por
ejemplo, foros de discusion, chats,
disefio Web, herramientas de
anotacion, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategiasvariadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de
prediccion de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefos
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de diseno
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para notaciones
matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o
manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.).

Fomentar la division de
metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de
herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como
informaticas

Utilizar indicaciones y
apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacionsobre lo
que constituye la excelencia 'y
generar ejemplos relevantes
que se conecten a sus
antecedentes culturales e
intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con elque se pueden
completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar
alternativas en
cuanto a las
herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de
libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejoraen el logro
de los objetivos como
alternativas a la evaluacion
externay a la competicion.

Crear grupos de colaboracion
con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo abuenas
conductas con objetivos y
recursos
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digital (Math ML).

Usar texto digital acompanados de
voz humana pre- grabada (por
ejemplo, Daisy Talking Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde sea
apropiado (por ejemplo, formulas,
problemas depalabras, graficos).

Ofrecer clarificaciones de la
notacion mediante listas de
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante (por
ejemplo, castellano) también esté
disponible en otros idiomas
importantes (por ejemplo, inglés)
para estudiantes con bajo nivel de
idioma espanol y en LSE para
estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacion tanto en las lenguas
dominantes como en las maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las claves
o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto términos
de dominio especifico como
términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies en
la Web.

Insertar apoyos visuales no
lingliisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbdlica
(por ejemplo, un texto expositivo
0 una ecuacion matematica), con
una forma alternativa (por
ejemplo, una ilustracion,

Proporcionar diferentes mentores
(por ejemplo, profesores/tutores
de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback o
informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a
otroscompaneros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en
intereses o actividades
comunes.

Crear expectativas para el
trabajo en grupo (por
ejemplo, rdbricas, normas,
etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o
aproximacion hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y enel momento
oportuno.

Proporcionar feedback que
sea sustantivo e informativo,
mas que comparativo o
competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluaciéon dentro de las
estrategias positivas parael éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de
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danza/movimiento, diagrama,
tabla modelo, video, vifieta de
comic, guion grafico, fotografia,
animacion o material fisico o
virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion proporcionada
en los textos y cualquier
representacion que acompafne a
esa informacion en ilustraciones,
ecuaciones, graficas o diagramas.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

patrones de errores y de respuestas
incorrectas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Pauta 6: Proporcionar
opcio
nes
para
las
funci
ones
ejecu
tivas

Pauta 9: Proporcionar opciones
para la auto-regulacion
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Anclar el aprendizaje
estableciendo vinculos y activando
el conocimiento previo (por
ejemplo, usando imagenes
visuales, fijando conceptos previos
ya asimilados o practicando rutinas
para dominarlos).

Utilizar organizadores graficos
avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -Know,
Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefar
estrategias de escritura en la clase
de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos
clave en los textos, graficos,
diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos y rutinas
de “dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos y contra-
ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la
atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos
familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas
para cada paso

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacion para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de

actuar asi como espacios adecuados
para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar vy
explicar su trabajo”

(por ejemplo, revision de portafolio,
criticas de arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o mentores
que modelen el
proceso “pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir
las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

Proporcionar listas de
comprobacion y pautas para tomar
notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por

Proporcionar avisos, recordatorios,
pautas, rubricas, listas de
comprobacion que se centren en
objetivos de auto-regulacion como
puede ser reducir la frecuencia de
los brotes de agresividad en
respuesta ala frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan
distracciones.

Aumentar la frecuencia con la
que se dan la auto-reflexion y
los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto lasfortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexion yla
identificacion de objetivos
personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedbackpara:

* Gestionar la frustracion.

* Buscar apoyo emocional
externo.

Desarrollar controles
internos y habilidades para
afrontar situaciones
conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios
sobre la aptitud “natural” (por
ejemplo, “;Como puedo
mejorar en las areas que me
exigenmayor esfuerzo?” mejor
que “No soy bueno en
matematicas”)

Usar situaciones reales o
simulaciones para demostrarlas
habilidades para afrontar los
problemas de la vida
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en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes métodos y
estrategias de organizacion (tablas
y algoritmos para procesar
operaciones matematicas).

Proporcionar modelos interactivos
que guien la exploracion y los
nuevos aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la informacion.

Proporcionar mdltiples formas de
aproximarse o estudiar una leccion
e itinerarios opcionales a través de
los contenidos (por ejemplo,
explorar ideas principales
mediante obras de teatro, arte y
literatura, peliculas u otros
medios).

Agrupar la informacion en unidades
mas pequenas.

Proporcionar la informacion de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal
a través de una presentacion como
puede ser en Powerpoint).

Eliminar los elementos distractores
o0 accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de
aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacion, organizadores,
notas, recordatorios electronicos,
etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo, método
de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revision y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas

ejemplo, del antes y después con
fotos, graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo
del tiempo, portafolios del
proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre lacalidad y sobre lo
que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacion
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacion, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar elproceso
de aprender a recabar y
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con elproposito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual losestudiantes
obtengan feedback y tengan
acceso a recursos alternativos (por
ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacion en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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conceptuales que faciliten la toma
de apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten
la nueva informacion con los
conocimientos previos (por
ejemplo, redes de palabras, mapas
de conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de
contextos e ideas ya conocidas o
familiares (por ejemplo, uso de
analogias, metaforas, teatro,
mUsica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que
de forma explicitay con apoyo se
practique la generalizacion del
aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de
problemas que puedan resolverse
con ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.
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